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* En la pagina 3, repasa las lineas de los castillos medievales partiendo de los puntos y siguiendo la direccién de las flechas.
* En la parte inferior, repasa el trazo sugerido.
* En esta pagina, repasa la casa y el edificio. Luego, realiza los trazos de la derecha partiendo de los puntos y siguiendo
la direccion de la flecha.
* Completa el mismo procedimiento en las otras filas.
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Figuras geométricas

* En la pagina 3, repasa las figuras geométricas para completar el arbol y la carreta partiendo de los puntos y siguiendo
la direccion de las flechas. Utiliza un color diferente para cada figura.

* En la parte inferior, repasa y traza los circulos, triangulos y cuadrados partiendo de los puntos y siguiendo la direccién
de las flechas.

* En esta pagina, pinta las figuras geométricas segun la secuencia de color.

© Santillana S.A. Prohibido fotocopiar. D.L. 822



