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Tu nuevo libro con prácticas de Comunicación y Lenguaje rescata los contenidos de la 
serie Saberes y los enriquece, considerando las necesidades educativas de este nuevo 
tiempo. Así, te proponemos algunas novedades que te damos a conocer:

 Una sección para repasar conocimientos previos, que permite, además, la nivelación 
de toda la clase para abordar mejor los nuevos contenidos.

 Más actividades de práctica, para desarrollar con tu profesor y compañeros en aula, 
y con una sección especial que puedes recortar para trabajar de forma individual e ir 
archivando en carpetas.

 Actualización e inclusión de más recursos digitales.
 Evaluación final de cada unidad.

Página motivadora
1  En la imagen se refleja algún aspecto interesante acerca de 

los contenidos de la unidad.
2  En ¿Qué ves?  se trabajan diferentes aspectos y 

características de la imagen. 
3 En  Interpreta  se hace un análisis profundo de la imagen, 

relacionándola con los contenidos de la unidad. 

LECTURA

Existen dos lecturas por unidad.

2  La primera responde a una selección de textos especialmente 
elegidos, representativos de diferentes momentos que 
marcaron historia en la literatura universal, latinoamericana y 
nacional.

3  La segunda lectura es un texto que establece un diálogo con 
la primera, permitiéndote conocer obras de diferentes tipos y 
tiempos, para enriquecer algún aspecto puntual (tema, valor, 
estilo, personaje, etc.). Por lo general, la segunda lectura 
corresponde a una época diferente a la de la primera.

4  Después de cada lectura, encuentras actividades para 
trabajar en el mismo libro, que te ayudarán a poner a prueba 
la comprensión de la lectura y a desarrollar el pensamiento 
crítico. Hemos agregado algunas actividades, con el propósito 
de enriquecer tu experiencia lectora, e incluimos una sección 
recortable.

Literatura - Comprensión de la lectura
Disfrutar de la lectura y ahondar en su comprensión en distintos 
niveles constituyen el primer pilar del proyecto Saberes para 
secundaria.

CONTEXTO
1 En esta sección encuentras detalles relevantes sobre el texto, 

su autor y la época en que fue producido. 

Antes de comenzar la unidad
Esta página te ayudará a recordar y a poner a prueba tus 
conocimientos teórico-prácticos de anteriores años, para 
conectar de manera más sencilla con el aprendizaje de los nuevos 
contenidos de cada unidad.

Organización del libro

Antes de comenzar la unidad 3 
Resuelve

Marca para cada caso la o las respuestas correctas.

1. ¿Qué características tienen los héroes?
 � a) Tienen valores morales.
 � b) Son inmortales.
 � c) Nunca tienen miedo.
 � d) Son los más fuertes.
 � e) Tienen algún superpoder.

2. ¿Cuáles de los siguientes personajes consideras como héroes? 
 � a) Severus Snape
 � b) Superman
 � c) Zeus
 � d) Thor
 � e) Harry Potter
 � f) Hércules
 � g) Batman

3. ¿Cuál de los incisos incluye tres dioses griegos?
 � a) Superman, Hércules y Jack Sparrow
 � b) Harry Potter, Poseidón y Batman
 � c) Jack Sparrow, Zeus y Hércules
 � d) Hera, Zeus y Poseidón 

 � e) Harry Potter, Thor y Zeus

El héroe, en un sentido general, es quien realiza grandes proezas y hazañas, 
principalmente en favor de la humanidad. En la literatura podemos distinguir 
distintos tipos de héroes, según el lugar y la época. Así, encontramos héroes en los 
mitos, en los cantares de gesta, pero también en leyendas y novelas. Accede a 

más información.
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3 El otro 
en el espejo

¿Qué ves?
Observa la imagen y comenta con tus compañeros.
 ¿Qué están haciendo los personajes que se observan en la imagen? 
 ¿Qué tipo de paisaje aparece en la pintura?
 ¿Qué actitud tiene el hombre que se inclina hacia el agua?, ¿por qué se contemplará así?

Interpreta
Comenta con los compañeros.
 ¿Quienes serán los personajes representados?
 ¿A qué cultura pertenecerán?
 ¿Conoces alguno de los mitos griegos? Si es así, ¿cuál?
 ¿Cuál es la función de los mitos en las diversas culturas?

Eco y Narciso, cuadro de William Waterhouse (1903).
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Civilización

Los mayas fueron parte de una gran civilización que abarcó más de 30 siglos. 
Es muchísimo tiempo, si consideramos que la nuestra está empezando su siglo 
número 21. Ocupó el sureste de México, la mayoría del territorio de Guatemala, la 
parte occidental de Honduras y un sector de El Salvador.

Comenzó en 2000 a.C. y fue finalmente colonizada por el Imperio español en 1697. 
Sin embargo, como en la mayoría de las culturas originarias de América, muchas 
de sus costumbres persisten entre los pueblos indígenas de estas regiones. Dado 
que ocupaba un territorio muy extenso, todavía se siguen descubriendo ciudades 
enteras que pertenecieron a esta cultura y se estima que esto seguirá sucediendo 
en los siguientes años. A partir de lo descubierto, se sabe que los mayas estaban 
organizados en ciudades independientes relacionadas por medio del comercio.  

Las ciudades

Al igual que la mayoría de las civilizaciones precolombinas, los mayas tenían un 
soberano que era considerado divino y que servía de contacto entre los dioses y 
los seres humanos. Este emperador heredaba el poder a su hijo mayor, del que se 
hacía cargo su madre hasta que tuviera la edad adecuada para gobernar grandes 
territorios divididos en ciudades. En las ciudades mayas el centro era ocupado por 
lugares ceremoniales y administrativos, rodeados por viviendas. Existen muchos 
palacios imponentes, enormes pirámides (Chichen Itzá y Palenque, en México; Ti-
kal, en Guatemala; Copán, en Honduras) y lugares donde se jugaba a la pelota 
con fines ceremoniales, pues ellos expresaban su fe a sus dioses en todo lo que 
hacían cotidianamente. 

Los mayas desarrollaron una compleja serie de calendarios rituales entrelazados; 
así también cultivaron la matemática, la astrología, la arquitectura y crearon una 
escritura muy avanzada. El maíz constituyó la base de su sustento, pues lo con-
sideraban sagrado, e incluso llegaron a llamarse a sí mismos “los hombres del 
maíz”. Los mayas tenían varios dioses y sus rituales estaban codificados; la astro-
nomía influía en la cosecha, en la suerte, en el carácter de las personas y en su 
destino. Los rituales que realizaban a veces incluían sacrificios humanos.

El Popol Vuh y la creación de seres

El Popol Vuh es el más importante de los textos mayas que se conservan. Se dis-
tingue no solo por su extraordinario contenido histórico y mitológico, sino también 
por su valor literario, que permite colocarlo a la altura de grandes obras épicas 
como el Mahabharata hindú o la Ilíada griega. Como todos los textos que hablan 
sobre la creación y el sentido del ser humano, el Popol Vuh no es un simple regis-
tro histórico; es, al final de cuentas, un postulado de cómo percibimos el universo, 
la existencia y nuestra propia naturaleza. 

El tema de la creación y la fascinación de la humanidad por crear vida, también ha 
dado origen a novelas como Frankenstein, de la inglesa Mary Shelley (1797-1851). 
El monstruo de Frankenstein es un ser creado a partir de diferentes partes de ca-
dáveres, al cual le da vida el doctor Víctor Frankenstein durante un experimento. 
El personaje ha llegado a formar parte de la cultura popular y ha sido fuente para 
la creación de otros personajes de novelas, cómics, series televisivas y películas.

Los mayas

Pirámide de la ciudad
prehispánica de Chichén Itzá,
la capital más sobresaliente
de la civilización maya. Se
encuentra en la península
mexicana de Yucatán y tuvo
su máximo esplendor entre el
siglo I hasta el siglo XIII d.C. 

CONTEXTO

Literatura maya, inca y azteca

La Mesopotamia
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CONTEXTO

Todas las culturas, desde la más antigua, buscan una explicación a nuestra 
naturaleza: ¿Por qué estamos aquí? ¿De dónde vinimos? ¿Qué pasará des-
pués? ¿Por qué la muerte es nuestra única certeza? Cada cultura ha des-
cubierto su propia respuesta, y así nacen todas las religiones y los mitos del 
mundo. La figura que vemos en la página motivadora es una impresión en 
arcilla producida por la cultura sumeria y representa a un héroe (Gilgamesh) y 
su travesía en busca de la inmortalidad.  

La escritura en las primeras civilizaciones 

La civilización sumeria es la más antigua de la que se tiene conocimiento 
(2600 a.C.). A ellos se les atribuye la creación de la rueda y de la escritura. 
Vivieron en la zona comprendida entre los ríos Éufrates y Tigris, donde ahora 
se encuentran Irak y parte de Siria. 

Los sumerios escribían mediante pictogramas que representaban palabras y 
objetos. Este tipo de escritura se denomina cuneiforme y se realizaba sobre 
tablillas de arcilla húmeda, con la ayuda de un tallo vegetal.

La epopeya de Gilgamesh

Gilgamesh fue un líder sumerio, el quinto gobernante de Uruk. Inspirada en él 
se escribió la Epopeya de Gilgamesh, una de las más grandes historias acerca 
del ser humano en la búsqueda de la superación de sus propias limitaciones.

La historia cuenta que, al principio, Gilgamesh era un rey déspota y malvado. 
Cansados de las quejas de los súbditos, los dioses crean a Enkidu, un hom-
bre feroz y violento, para combatirlo. En la pelea, de forma inesperada, am-
bos se hacen buenos amigos y juntos emprenden varias aventuras. Vencen a 
un gigante llamado Jumbaba (un personaje muy querido por los dioses) y al 
Toro Celeste enviado por la diosa Astarté. Indignados por esto, los dioses los 
castigan con la muerte de Enkidu. Desconsolado, Gilgamesh se enfrenta al 
dolor de ver morir a quien ama y decide buscar la inmortalidad. Así, conoce a 
Utnapishtim y su esposa, dos humanos que obtuvieron la inmortalidad como 
regalo de los dioses al sobrevivir al Diluvio Universal. Ellos le regalan una plan-
ta que devuelve la juventud, pero cuando Gilgamesh decide llevarla a los an-
cianos de su pueblo, una serpiente se la roba. Triste y frustrado, Gilgamesh se 
convence de que la inmortalidad es inalcanzable para los humanos y vuelve a 
Uruk como un simple mortal, sin gloria y sin su mejor amigo, pero habiendo 
aprendido muchas cosas sobre el mundo y el ser humano.

Otras obras épicas

Escrita hace cerca de 3 000 años, La Odisea es, junto a La Ilíada, uno de 
los primeros textos de la Grecia clásica que influyó decisivamente en toda 
la cultura occidental hasta nuestros días. Dividida en 24 cantos, La Odisea
narra las aventuras de Ulises (Odiseo), uno de los reyes y mejores guerreros 
griegos de la Guerra de Troya, que busca regresar a su casa, en la isla de 
Ítaca, donde lo esperan su esposa, Penélope, y su hijo, Telémaco. Esta larga 
travesía le tomará diez años. En esta obra, además de la narración de las 
trepidantes hazañas de Odiseo, también aparecen seres fantásticos, como 
cíclopes, sirenas y hechiceras.

Antigüedad: primeras civilizaciones

La historia de Gilgamesh fue
contada en escritura cuneiforme
sobre tablas de arcilla.

La historia de Gilgamesh fueLa historia de Gilgamesh fueLa historia de Gilgamesh fue

Saber más

La epopeya es un poema ex-
tenso que cuenta las hazañas de 
un héroe o un hecho grandioso, 
en el que suele intervenir lo 
sobrenatural o maravilloso. Esta 
puede considerarse la versión 
más antigua de los relatos de 
superhéroes.

La Mesopotamia
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LECTURA

Atiratha era un conductor de carrozas y su esposa se llamaba 
Radha. Con ellos vivía Radheya, un niño que habían adopta-
do hacía dieciséis años. Estaba celebrando su cumpleaños y 
Radheya le dijo a su madre: 

—Madre, hoy es mi cumpleaños. Mi padre me ha regalado 
una carroza nueva tirada por caballos muy hermosos. Dice 
que ahora ya soy suficientemente mayor como para conducir 
una carroza, pero la verdad es que no siento ningún interés 
por la carroza ni por los caballos. Mis manos desean sostener 
un arco y unas flechas, y dormido o despierto deseo ser un 
arquero. Esta pasión incontrolable absorbe todo mi interés. 
Madre, ¿cómo es que este deseo impropio de mi origen y de 
mi educación anida en mi corazón? 

Radha permaneció sentada en silencio y de sus ojos brotaron 
lágrimas. Radheya se conmovió al verla llorar y abrazándola 
le dijo: 

—Madre, ¿he herido tus sentimientos? Te quiero más que a 
mi vida y si algo que he dicho te ha herido perdóname. Prefe-
riría matarme antes que hacerte daño. Dime ¿por qué lloras? 

Sin responder a su pregunta ella dijo: 

—Ayer estabas hablando en sueños y decías: “No te vayas sin 
responder a mi pregunta: ¿Quién eres? ¿Por qué me acosas 
así?”. Hijo mío, ¿qué estabas soñando? 

Radheya permaneció callado durante unos momentos y des-
pués dijo: 

—Madre, muchas veces mi descanso es alterado por un sue-
ño. Es siempre el mismo sueño: Veo a una mujer, vestida 
con ropas caras como los atuendos de una princesa, y con 
la cara oculta por un velo. Yo estoy acostado y ella se inclina 
sobre mí. Sus ardientes lágrimas me queman y entonces yo 
me incorporo y le pregunto: “¿Quién eres?”. Pero ella desapa-
rece como un fantasma asustado. Madre, dime, ¿por qué me 
ocurre esto? ¿Por qué no quiero ser un simple cochero? Tiene 
que haber alguna explicación para esto. 

Radha lo abrazó fuertemente como si tuviera miedo de per-
derlo y luego le dijo: 

—Hijo mío, ha llegado el momento de contarte algo que su-
cedió hace ya dieciséis años. Era una mañana muy bonita 
y como todos los días, tu padre se había ido temprano por 
la mañana a las orillas del Ganges para hacer sus oraciones 
y adoraciones al Sol. De repente sus ojos se sintieron atraí-
dos por algo que flotaba brillando sobre las aguas del río. Se 
quedó muy intrigado, parecía como una joya brillante siendo 
arrastrada por las aguas. Poco a poco el objeto se fue acer-
cando y la curiosidad de tu padre crecía y crecía. Así pues, se 
echó a nadar hacia el centro del río para averiguar qué era 
aquel objeto destellante, el cual resultó ser una hermosa caja 
de madera labrada. Y al abrirla se encontró con algo que le 

El Mahabharata
Capítulo XXI

La infancia de Radheya 
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

PRÁCTICA 2 LECTURA

Relee los anteriores textos, subraya la información necesaria para responder las 
siguientes preguntas.

Identifica informaciónIdentifica información

1. Menciona a los dos personajes que protagonizan este fragmento de La Odisea y describe 
qué es lo que hace cada uno de ellos.
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

2. ¿Quién cuenta la historia y cómo lo sabes?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

ComprendeComprende

3. Después de conocer a los protagonistas y temas de ambas lecturas, ¿cuál es la principal 
similitud que encuentras entre los fragmentos de la Epopeya de Gilgamesh y La Odisea?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

4. Elige el diagrama que sintetiza el fragmento de la Epopeya de Gilgamesh. 
Luego, escribe la explicación correspondiente en las líneas.

 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

Muerte de 
EnkiduGilgamesh

Encuentro 
con 

Utnapishtim

Retorno a 
Uruk

a.

Gilgamesh
Obtención de 
inmortalidad

Encuentro 
con 

Utnapishtim

c.

Gilgamesh

Ingreso a la 
asamblea de 

los dioses

Encuentro 
con 

Utnapishtim

b.

Profundización de la lecturaProfundización de la lectura
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ACTIVIDADES FINALES DE LA UNIDAD (evaluación)
6 En estas dos páginas, te proponemos distintas actividades para 

que recuerdes, verifiques y apliques todos los conocimientos 
adquiridos a lo largo de la unidad. 

5 En taller de HaBilidadeS encuentras diferentes 
herramientas para desenvolverte con mayor soltura y precisión en 
las siguientes áreas:

•  ESTRATEGIA DE LECTURA: técnicas que te permiten 
aproximarte de mejor forma a las lecturas y a tener una 
comprensión lectora más integral y provechosa.

•  EXPRESIÓN ORAL: técnicas de expresión oral para participar 
adecuadamente en actividades grupales.

•  TÉCNICA DE ESTUDIO: métodos y técnicas para ayudarte en el 
proceso de estudio y de aprendizaje. 

•  ARGUMENTACIÓN: diferentes herramientas para argumentar tu 
postura frente a distintas situaciones y fenómenos.

LENGUA
1 En la primera sección, encuentras ortograFía, graMÁtica

y raZonaMiento verBal, cuyo objetivo es que obtengas las 
herramientas necesarias y suficientes para realizar un uso preciso 
de nuestro idioma. Repasarás diferentes aspectos del castellano y 
accederás a conocimientos actualizados de acuerdo con la Nueva 
gramática y la Ortografía de la lengua española. 

2 Para que puedas practicar los conceptos aprendidos, 
incorporamos varias actividades divididas en dos niveles de 
complejidad. Encontrarás actividades pensadas para que las 
desarrolles en el aula, de manera que puedas verificar los nuevos 
conocimientos con tu docente y tus compañeros, así como 
actividades en páginas recortables, para que puedas desarrollarlas 
de manera individual, y facilitar la posterior revisión y corrección.

CONOCE Y ESCRIBE DIFERENTES TIPOS DE TEXTO
3 tipología de teXto es la sección que te permite conocer las 

características que distinguen a los diferentes tipos de texto.

4 La sección de producción escrita cuenta con más espacio para 
que puedas realizar el procedimiento de escritura de forma guiada 
y  más enriquecida.

En algunas páginas del libro, encuen-
tras recursos digitales para acceder a 
información complementaria (videos, 
audios, documentales, artículos, etc.).

En las páginas de este libro, encontrarás propuestas para 
trabajar con tu profesor y compañeros con los Objetivos de 
Desarrollo Sostenible (ODS), que son un llamamiento universal 
a la acción para poner fin a la pobreza, proteger el planeta y 
mejorar las vidas de las personas en todo el mundo. 

Lengua - Producción de textos
El correcto uso de la lengua y el conocimiento de las características 
de los distintos tipos de texto ―para alcanzar, a la vez, la habilidad 
de producirlos― constituyen el segundo pilar del proyecto Saberes 
para secundaria.

LENGUA ORTOGRAFÍA

La sílaba

Una sílaba es una unidad fonética (de sonido) que se pronuncia con un solo
golpe de voz. En castellano, el núcleo de la sílaba siempre es una vocal.

El número de consonantes dentro de una sílaba es variable, y algunas sílabas 
no presentan ninguna consonante. Ejemplo: san-dí-a, esta última sílaba no tiene 
ninguna consonante.

Hay palabras como in-di-fe-ren-cia con varios golpes de voz, y otras como pez
que solo tienen uno.

Para separar correctamente las sílabas de una palabra, es necesario conocer las 
reglas de combinación de las vocales cuando van juntas.

Para combinarlas, debes seguir las siguientes reglas:

•  fuerte + fuerte = las sílabas se separan. Ejemplo: fe-o, ca-o-ba, me-o-llo, cre-o.

•  débil + débil = las sílabas se mantienen unidas. Ejemplo: des-cui-da-do, viu-da.

•  fuerte + débil o débil + fuerte = las sílabas se mantienen unidas. Ejemplo: 
deu-da, hie-lo, cien-to, vein-te, cuan-do.

Cuando una vocal débil tiene tilde, el golpe de voz está en esa vocal. Por eso pasa 
a funcionar como una fuerte: 

•  fuerte + débil con tilde  o  débil con tilde + fuerte = las sílabas se separan.
Ejemplo: habí-a, re-ír, tí-a, la-úd.

Monosílabas. Tienen una sílaba: voz, tú, miel.

Bisílabas. Formadas por dos sílabas: dul-ces, rei-no.

Trisílabas. Poseen tres sílabas: mo-ne-da, iz-quier-da.

Polisílabas. Tienen cuatro o más sílabas: co-co-dri-lo,
ri-no-ce-ron-te.

Por su número 
de sílabas, las 
palabras se 
clasifican en:

Existen dos 
tipos de 
vocales:

fuertes o abiertas (a, e, o)

débiles o cerradas (i, u) 

Saber más

Si hay h intermedia, la 
separación de sílabas 
sigue las mismas reglas, 
sin tenerla en cuenta. 
Por ejemplo: 
ahu-ma-do es un diptongo y 
bo-he-mio es un hiato.

Las 14 combinaciones de 
diptongos son: ai, au, ei, 
eu, ia, ie, io, iu, oi, ou, ua, 
ue, ui, uo.

• Hiato. Cuando dos vocales van seguidas pero separadas en diferentes 
sílabas se produce un hiato. Ejemplo: dí-a, ma-es-tro.

•  Diptongo. Cuando dos vocales van juntas en la misma sílaba se produ-
ce un diptongo. Ejemplo: re-vue-lo, dia-rio.

• Triptongo. Cuando tres vocales van juntas en la misma sílaba se pro-
duce un triptongo. Por su sonido, en los triptongos la letra "y" cuenta 
como vocal. Ejemplo: a-ve-ri-güéis, buey.
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 2

PRÁCTICA 3 ORTOGRAFÍA

1. Encierra en un círculo los grupos de vocales consecutivas en cada palabra. Al lado 
de ella escribe si es hiato, diptongo o triptongo. 

2. En el siguiente texto hay cuatro hiatos y trece diptongos. Resáltalos y luego 
escríbelos en las filas de abajo separándolos en sílabas.

La semana anterior viajamos al pueblo donde nació mi abuelita. Mi mamá insistió en ir en avión. Compramos 

un pasaje aéreo y nos fuimos los dos. El lugar es hermoso: visitamos el puente colgante, las cuevas de los 

murciélagos y fuimos a mojar nuestros pies al río. La casa de mi abuelita estaba en el centro del pueblo, cerca 

de la plaza, y todavía tenía su antigua cama de hierro, muchos libros y una hermosa mecedora de madera.

Hiatos.  ___________________________________________________________________________________________________
Diptongos.  ________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

ruibarbo

Asunción

ciempiés

balompié

cortaúñas

pseudópodo

aurora

lluvioso

mohín

boa

amnistía

roedor

biodiversidad

miau

boicot

huíamos

Rafael

retahíla

caudaloso

Paraguay

leopardo

orquídea

rascacielos

opioide

auricular

ruidoso

huida

Israel

almohada

corriente

lengua

Paola

línea

buitre

peineta

cohabitar
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Propuesta de trabajo 
En parejas, elegimos un texto breve. Identificamos individualmente el tema y los 
subtemas, y luego comparamos. ¿Coinciden nuestros análisis? ¿En qué difieren?

El tematema de un texto es el concepto central que se expresa y desarrolla de manera 
constante y global a lo largo de él. Es la respuesta a ¿De qué trata este texto?, y 
por eso siempre se puede contestar con un enunciado que sintetiza de manera 
general todo lo expuesto en el texto.

¿Cómo identificar el tema y los subtemas?

A menudo, el texto te ofrece una serie de elementos que te ayudan a identificar 
el tema y los subtemas:

• El título del texto.El título del texto. Con frecuencia, el tema está recogido en él.

• Las palabras destacadas.Las palabras destacadas. A veces, las palabras que expresan el tema o los 
subtemas del texto aparecen destacadas en letra negrita, en letra cursiva o 
mediante subrayado.

• El primer párrafo.El primer párrafo. Es frecuente que el tema se mencione en el primer párrafo.

• Los subtítulos.Los subtítulos. Por lo general, cada subtítulo desarrolla un subtema.

El siguiente texto desarrolla el tema de la papala papa. Este tema engloba el contenido 
del texto. Los subtemas son enunciados que hacen referencia a los diferentes 
aspectos de la papa:

Identificar el tema y los subtemas

La papa o patata (Solanum tuberosum) es una especie de planta herbácea originaria de 
la región que hoy comprendería al altiplano sur del Perú y al noroeste de Bolivia. Fue 
domesticada en el altiplano andino y en las cercanías del lago Titicaca por los habitantes 
de esta región hace unos 8 000 años. En el siglo XVI comenzó a ser trasladada a Europa 
por los conquistadores españoles, quienes la consideraban una curiosidad botánica y no 
una planta alimenticia. 

Subtema

Oración 1 La papa es una planta herbácea del altiplano andino.

Oración 2 Fue domesticada hace unos 8 000 años.

Oración 3 Los conquistadores españoles la llevaron a Europa a partir del siglo XVI.

Es el asunto o concepto clave del que se habla en todo el texto. Es un enunciado que sinte-
tiza todo lo expuesto de manera muy general. El tema

Los subtemas Son enunciados sobre las diferentes partes de un texto. Estos constituyen aspectos del tema.

¿En qué te ayuda 
identificar el tema y los 
subtemas? Te ayuda a 
comprender con claridad 
el sentido del texto y a 
sintetizarlo.

TALLER DE HABILIDADES - ESTRATEGIA DE LECTURA

Estrategias para 
encontrar el tema
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TIPOS DE TEXTO

La infografía Las infografías, por lo general, poseen 
una imagen preponderante y central de 
la que se desprende toda la información.

El título de la infografía 
resume el tema central 
que esta presenta.

Los textos se ubican 
ordenadamente en 
recuadros o cuerpos 
identificables con facilidad. 
No deberían ocupar más 
del 30% del espacio total.

Las imágenes y otros 
elementos gráficos 
deben predominar, 
para lograr un impacto 
visual que facilite la 
comprensión de la 
información.

La información puede 
presentarse en 
orden numérico o
cronológico.

Es frecuente la combi-

nación de ilustracio-

nes con fotografías.
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Nombre _____________________________________ Curso ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1
EVALUACIÓN

Actividades finales de unidadActividades finales de unidad
1. Escribe V si la afirmación es verdadera o F si es falsa.

• Una epopeya es un texto que cuenta la vida de una persona.
• La Odisea es un texto atribuido a Homero
• La autobiografía está escrita en tercera persona.
• El canal es el medio por el cual circula el mensaje.

2. Escribe dos palabras derivadas, una con g con sonido suave y otra con g con 
sonido fuerte, de las siguientes palabras. Ejemplo: sufragio: sufragista, sufragar.

• zoología:   ________________________________________   ________________________________________________

• biología:   ________________________________________   ________________________________________________

• estrategia:  _____________________________  ____________________________________ 

• magia:   ________________________________________   ________________________________________________

3. Al lado de las siguientes palabras, escribe un sinónimo que tenga el grupo -gen-gen. 
Ejemplo: principio-génesis.

• dadivoso- _______________________________________________________  • auténtico- __________________________________________________

• padre- ___________________________________________________________  • muchedumbre- ____________________________________________

4. Escribe oraciones con las siguientes palabras. Si no conoces su significado, 
recurre al diccionario.
dije (el objeto): _______________________________________________________________________________________________________________________________

infringe: _______________________________________________________________________________________________________________________________________

5. Escribe morfemas o desinencias para los siguientes lexemas.

Zapat Niñ

CarnPerr
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1

5 6

2

Planifica

1. Elige uno de los productos comerciales (cuya marca inventarás) 
o sociales propuestos al inicio de la página.

2. Escoge la información escrita que pondrás en los espacios que les has 
asignado. Recuerda que solo debe ir lo más importante, pues el lector, por lo 
general, invierte muy poco tiempo en la lectura de los avisos.

   _______________________________________________________________________

   _______________________________________________________________________

   _______________________________________________________________________

3. Responde estas preguntas:

• ¿A quién está dirigido tu aviso?

   _____________________________________________________________________

• ¿Qué quieres lograr con tu aviso?

   _____________________________________________________________________

•  ¿Dónde crees que puede ser publicitado?

   ______________________________________________________________________

•  ¿Cuáles son las características que deseas destacar del producto elegido?

   _____________________________________________________________________

   _____________________________________________________________________

•  ¿De qué manera organizarás las imágenes y la información escrita: 
letras, palabras, frases, números?

   _____________________________________________________________________

   _____________________________________________________________________

   _____________________________________________________________________

Cómo persuadir con tu 
arte.
La publicidad gráfi ca, el di-
seño que plasmas en el pa-
pel, puede aprovechar muy 
bien de:
- Los aspectos positivos del 
producto.
- Sus ventajas.

Para ello, puedes incluir as-
pectos como:
- Precio, benefi cio, garantía 
(llamados argumentos racio-
nales). 
- Temas asociados al pro-
ducto, para agradar a través 
de los gustos, necesidades 
o deseos de las personas 
(llamados argumentos afec-
tivos).

Te puede ayudar...

Donación de sangre Ahorro de energía 
Perfume amazónico

Bebida eco-verde

Realiza un aviso publicitarioRealiza un aviso publicitario
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¿Por qué leer este libro? Porque te hará vivir momentos de intensa aventura y emoción junto a 
Esteban y a su grupo de amigos, y porque aborda un tema muy importante como es el acoso escolar.

Plan lector
La literatura nos permite generar conexiones esenciales con todo aquello que nos 
rodea. Conocer culturas lejanas, soñar mundos posibles, explorar sentimientos, 
familiarizarnos con otras perspectivas del mundo y, finalmente, encontrar nuestro propio 
lugar, habitarlo. Quien lee, nunca está solo. No existe el hastío para alguien que lee; al 
contrario, se sumerge en descubrimientos y experiencias fascinantes.

Nuestro plan lector incluye obras imperdibles de la literatura universal, latinoamericana y 
boliviana, varias de las cuales se encuentran también en el ecosistema lector, Loqueleo 
digital, que busca revolucionar la manera de leer, con la combinación de libros digitales, 
actividades para el estudiante y audiolibros, todo en un entorno gamificado y lúdico.

¡Te invitamos a leer!

La obra. Lejos como mi querer se compone 
de 24 cuentos cortos, al estilo de los cuentos de 
hadas. Las historias se desarrollan en tiempos 
remotos y lugares indefinidos, como castillos, 
aldeas, desiertos y mares, donde la fantasía toca 
lo cotidiano. En un lenguaje que se caracteriza 
por su sencillez y profundidad, así como por su 
tono poético y una carga simbólica, la autora 
te lleva a reflexionar sobre los sentimientos y 
emociones que guían tus acciones.  

La obra. Esteban es un adolescente que 
pertenece a un grupo de amigos conformado 
por Laura, Adriana, Alex. Un día, encuentran 
a una culebra que es molestada por un grupo 
de niños y, a raíz de ese hallazgo, conocen una 
reserva-santuario de animales silvestres rescata-
dos. La toma de conciencia que les produce esa 
visita hará que conformen la “Hermandad de 
los animales”, un grupo que se preocupará por 
difundir, con la ayuda de sus padres y profeso-
ra, la problemática del tráfico de animales y de 
las especies en peligro de extinción y que, ade-
más, les permitirá ayudar a la policía a liberar 
algunos de ellos.

Marina Colasanti es una escritora, traducto-
ra y periodista italo-brasileña. Nació en 1937 
en Asmara, Etiopía. Sus padres, de origen 
italiano, se trasladaron a Brasil después de la 
Segunda Guerra Mundial, cuando la autora 
todavía era una niña. Estudió Bellas Artes y 
se especializó en grabado. Su atracción por la 
literatura infantil y juvenil se produjo durante el 
tiempo que trabajó como periodista y editora 
en el Jornal do Brasil. Es autora de numero-
sos libros, muchos de los cuales llevan ilustra-
ciones hechas por ella misma. 

Marcelo Martínez nació en La Paz, Bolivia. 
Fue ganador del Premio Nacional de Literatura 
Juvenil 2015 y 2017 con el libro Las dudas de 
Matías. Es escritor, guionista, gestor cultural, 
educador y periodista. Estudió Literatura en la 
Universidad Mayor de San Andrés. Sus cuentos 
“Minotauro de Umajalanta” y “Lápida curiosa” 
obtuvieron diferentes distinciones a nivel nacio-
nal. Trabajó en producción de cine y publicidad 
y como profesor de literatura en diferentes cole-
gios. En 2015 fue acreedor del Premio Eduardo 
Abaroa en la categoría Fomento a Proyectos 
de Investigación Histórica. Su primera novela 
se tituló Offline. Rastros de ausencia.

¿Por qué leer este libro? Porque está cargado de historias mágicas, con un toque de fantástica 
melancolía. Porque estos cuentos de hadas nos muestran que vivir felices para siempre no es el único 
final que existe. Y eso está perfectamente bien.

Lejos como mi 
querer
Marina Colasanti

La hermandad  
de los animales
Marcelo Martínez



Nuestros libros de literatura infantil y juvenil, además de traerte fabulosas historias, 
te ayudan a trabajar con distintos valores y también a ponerte en acción para el 
cumplimiento de los ODS, entre los que están:

La obra. En Rumor de luz, el autor recoge 
y reescribe libremente diversos mitos de origen 
provenientes de culturas prehispánicas de 
Mesoamérica, y los trae a la actualidad con un 
lenguaje sencillo y renovado. La mitología de 
diferentes culturas tiene un elemento en común: 
la creación de un ser humano ideal. Para ello, 
los dioses que pueblan su imaginario no dudan 
en enfrentarse, en hacer y deshacer sus creacio-
nes hasta alcanzar su objetivo y, con ello, traer 
la luz a la oscuridad. 

La obra. Frankenstein o el moderno Prome-
teo es una novela ambientada, principalmente, 
en Suiza e Inglaterra, en el siglo XVIII. Explora, 
a través de los sentimientos, la moral científica y 
la ambición del ser humano. Cuenta la historia 
de un científico que, sin pensar en las conse-
cuencias de sus actos, desafía a la muerte y 
consigue dar vida a una criatura construida con 
partes de cadáveres humanos. La audacia del 
hombre rompe con las leyes de la naturaleza, y 
termina enfrentando al creador con su propia 
creación. Se trata de una novela gótica, vincula-
da con el terror, que indaga en lo inexplicable y 
tenebroso de la vida. La figura del monstruo ha 
quedado en el imaginario universal a través de 
las numerosas producciones cinematográficas, 
televisivas y teatrales que ha inspirado.

José Luis Trueba Lara nació en la ciudad 
de México en 1960. Es escritor, editor, profe-
sor, periodista y filósofo, además de autor de 
más de 30 libros sobre diversos temas como 
la historia, la política y la literatura. Entre sus 
libros destacan La derrota de Dios (2010), 
Miedo absoluto (2013), Lobo cimarrón 
(2014) y Rumor de luz (2015). También 
ha incursionado en la literatura juvenil con 
algunos títulos como La ciudad sin nombre 
(2005), Cíbola y Quivira (2007), Teotihua-
cán: los ríos de fuego (2013), Mi señora, la 
reina maya (2013) y Garra de Jaguar (2017).

Mary W. Shelley (1797-1851) fue una 
escritora, filósofa y ensayista inglesa, hija del 
filósofo William Godwin y la filósofa feminista 
Mary Wollstonecraft. Las ideas progresistas 
y el ambiente en el que creció definieron su 
desarrollo intelectual y su personalidad. En 
1816 se casó con el poeta romántico Percy 
B. Shelley. Su obra más conocida es la novela 
gótica Frankenstein o el moderno Prometeo, 
una de las primeras obras de ciencia ficción de 
la historia. A lo largo de su vida escribió varias 
novelas, libros de viajes, relatos y poemas: 
Valperga (1823), Perkin Warbeck (1830), El 
último hombre (1826), Lodore (1835), Falk-
ner (1837) y Mathilda (1850).

¿Por qué leer este libro? Porque contiene los mejores mitos de la cosmovisión prehispánica 
relatados por la diestra pluma de José Luis Trueba, que revive, reinventa y vigoriza la creación del ser 
humano y su entorno.

¿Por qué leer este libro? Porque es una de las obras más representativas del género gótico, que 
se llevó al cine y a otras adaptaciones. ¡Imperdible!

Rumor de luz
José Luis Trueba 
Lara   

Frankenstein
Mary W. Shelley   
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Seguro que has oído hablar de “los ODS” o has visto, en algún lugar, 
la famosa rueda de colores... ¿Sabes qué significa? Esta es una guía 
muy sencilla para que conozcas lo relacionado con este tema. 

¿Qué es la Agenda 2030?
Es la hoja de ruta aprobada por Naciones Unidas en 2015 y supone un 
llamamiento a la acción para toda la sociedad: Administraciones públicas, 
entidades sociales, empresas y ciudadanos. El objetivo es, con el esfuerzo 
de todos y todas, conseguir un desarrollo sostenible.

¿Desarrollo sostenible?
¿Qué significa eso exactamente?
Nos referimos a un modelo de vida en el que podamos 
satisfacer las necesidades del presente sin comprometer la capacidad de 
las futuras generaciones.

¿Y qué tienen que ver los ODS en todo esto?
ODS es el acrónimo de Objetivos de Desarrollo Sostenible. 
Son los 17 objetivos, con sus respectivas metas, que incluye 
la Agenda 2030 para acabar con problemáticas globales 
como la pobreza, el cambio climático o las desigualdades sociales.

Propósito Santillana nace para impulsar nuestro compromiso social con 
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y, en especial con el ODS 4, la 
educación de calidad. Un proyecto que, por el contexto que vivimos, es más 
importante que nunca.

Por ello, en las siguientes páginas de este libro encontrarás propuestas 
para desarrollar acciones que, sumadas, ayudan a la sostenibilidad de 
nuestro planeta.

Santillana, como compañía, y todos nosotros, como individuos, 
podemos hacer muchas cosas para contribuir a su cumplimiento. 
¿Te sumas?



Antes de comenzar la unidad 1 
Resuelve

Marca para cada caso la o las respuestas correctas.

1.	 ¿Qué es el texto narrativo? 
	� a)	 Un texto que explica temas científicos al alcance del público general.
	� b)	 Un texto que da a conocer la opinión argumentada de alguna persona.
	� c)	 Un texto que enumera pasos para usar aparatos eléctricos.

	� d)	 Un texto que relata hechos ficticios para construir una historia.

El texto narrativo es un texto en el que el narrador relata un hecho ficticio o historia en 
la que participan personajes en un espacio físico y temporal determinado.

2.	 ¿Qué característica principal tiene el narrador en primera persona? 
	� a)	 La historia se cuenta desde un “yo”.
	� b)	 La historia se cuenta desde un “tú”.
	� c)	 La historia se cuenta desde un “él” o “ella”.
	� d)	 La historia se cuenta desde un “ustedes”. 

3.	 ¿Qué característica principal tiene el narrador en tercera persona?
	� a)	 La historia se cuenta desde un “yo”.
	� b)	 La historia se cuenta desde un “tú”.
	� c)	 La historia se cuenta desde un “él” o “ella”.

	� d)	 La historia se cuenta desde un “ustedes”. 

Según el punto de vista de quien narra una historia, hay tres tipos de narrador, que son: 
narrador en primera persona (cuenta la historia un “yo” que relata los hechos desde 
su propia vivencia), narrador en segunda persona (se dirige a un “tú”. Es el menos 
frecuente) y el narrador en tercera persona (narra la historia un “él” o “ella” desde fuera, 
sin influir en el relato).

Accede a 
más información.

Accede a 
más información.
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4.	 ¿Cuál de las siguientes síntesis resume la historia de la Odisea?
	� a)	 Es la historia de Ulises y de las aventuras que vive en su viaje de  
	 regreso a su patria, Ítaca, durante diez años.

	� b) 	 Es la historia de la guerra que se desata entre los aqueos  
	 y los troyanos.

	� c) 	 �Es la historia de un niño que es abandonado de bebé por sus padres para 
que no se cumpliera la voluntad de los dioses.

5.	 ¿Qué características tiene el cómic o historieta?
	� a)	 Se estructura en cuadros o viñetas.
	� b)	 Los diálogos se escriben en globos de diálogo.
	� c)	 Desarrolla un tema noticioso actual.
	� d)	 Se usan diferentes letras para las onomatopeyas. 
	� e)	 Indica los pasos para lograr un propósito. 
	� f)	 Tiene por lo menos seis páginas.
	� g)	 Combina imágenes y texto. 

6.	 ¿Cuál es el propósito del autor o autores de un cómic?
	� a)	 informar
	� b)	 exponer un tema científico
	� c)	 entretener
	� d)	 argumentar una opinión
	� e)	 hacer una adivinanza

El cómic o historieta es un modo de expresión que busca transmitir una idea o 
relatar una historia a través de la combinación de imágenes y palabras. Las acciones e 
interacciones de los diferentes personajes suelen girar en torno a un personaje principal. 
Una historieta puede abarcar desde una tira cómica hasta un libro con muchas páginas. Accede a 

más información.
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1 El viaje  
del héroe

¿Qué ves?
Observa las imágenes y comenta con tus compañeros.

	` ¿Qué elementos se representan en la imagen?
	` ¿Qué figuras se observan y qué actividad realizan?
	` ¿En qué material está hecho el friso?
	` ¿Se puede apreciar algún tipo de relieve en la imagen?, ¿cómo lo lograrían?

Interpreta
Comenta con los compañeros.

	` ¿Cuenta algún tipo de historia?
	` ¿Cuál es el texto escrito más antiguo que conoces?
	` Los antiguos artistas no contaban con los recursos y materiales que existen en la actualidad. 

¿Será que la perseverancia de estos artistas es parte de los resultados en obras que perviven 
hasta nuestros días?

Friso de cerámica sobre la epopeya de Gilgamesh. 2600 a.C. aproximadamente.
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CONTEXTO

Todas las culturas, desde la más antigua, buscan una explicación a nuestra 
naturaleza: ¿Por qué estamos aquí? ¿De dónde vinimos? ¿Qué pasará des-
pués? ¿Por qué la muerte es nuestra única certeza? Cada cultura ha des-
cubierto su propia respuesta, y así nacen todas las religiones y los mitos del 
mundo. La figura que vemos en la página motivadora es una impresión en 
arcilla producida por la cultura sumeria y representa a un héroe (Gilgamesh) y 
su travesía en busca de la inmortalidad.  

La escritura en las primeras civilizaciones 

La civilización sumeria es la más antigua de la que se tiene conocimiento 
(2600 a.C.). A ellos se les atribuye la creación de la rueda y de la escritura. 
Vivieron en la zona comprendida entre los ríos Éufrates y Tigris, donde ahora 
se encuentran Irak y parte de Siria. 

Los sumerios escribían mediante pictogramas que representaban palabras y 
objetos. Este tipo de escritura se denomina cuneiforme y se realizaba sobre 
tablillas de arcilla húmeda, con la ayuda de un tallo vegetal.

La epopeya de Gilgamesh

Gilgamesh fue un líder sumerio, el quinto gobernante de Uruk. Inspirada en él 
se escribió la Epopeya de Gilgamesh, una de las más grandes historias acerca 
del ser humano en la búsqueda de la superación de sus propias limitaciones.

La historia cuenta que, al principio, Gilgamesh era un rey déspota y malvado. 
Cansados de las quejas de los súbditos, los dioses crean a Enkidu, un hom-
bre feroz y violento, para combatirlo. En la pelea, de forma inesperada, am-
bos se hacen buenos amigos y juntos emprenden varias aventuras. Vencen a 
un gigante llamado Jumbaba (un personaje muy querido por los dioses) y al 
Toro Celeste enviado por la diosa Astarté. Indignados por esto, los dioses los 
castigan con la muerte de Enkidu. Desconsolado, Gilgamesh se enfrenta al 
dolor de ver morir a quien ama y decide buscar la inmortalidad. Así, conoce a 
Utnapishtim y su esposa, dos humanos que obtuvieron la inmortalidad como 
regalo de los dioses al sobrevivir al Diluvio Universal. Ellos le regalan una plan-
ta que devuelve la juventud, pero cuando Gilgamesh decide llevarla a los an-
cianos de su pueblo, una serpiente se la roba. Triste y frustrado, Gilgamesh se 
convence de que la inmortalidad es inalcanzable para los humanos y vuelve a 
Uruk como un simple mortal, sin gloria y sin su mejor amigo, pero habiendo 
aprendido muchas cosas sobre el mundo y el ser humano.

Otras obras épicas

Escrita hace cerca de 3 000 años, La Odisea es, junto a La Ilíada, uno de 
los primeros textos de la Grecia clásica que influyó decisivamente en toda 
la cultura occidental hasta nuestros días. Dividida en 24 cantos, La Odisea
narra las aventuras de Ulises (Odiseo), uno de los reyes y mejores guerreros 
griegos de la Guerra de Troya, que busca regresar a su casa, en la isla de 
Ítaca, donde lo esperan su esposa, Penélope, y su hijo, Telémaco. Esta larga 
travesía le tomará diez años. En esta obra, además de la narración de las 
trepidantes hazañas de Odiseo, también aparecen seres fantásticos, como 
cíclopes, sirenas y hechiceras.

Antigüedad: primeras civilizaciones

La historia de Gilgamesh fue
contada en escritura cuneiforme
sobre tablas de arcilla.

La historia de Gilgamesh fueLa historia de Gilgamesh fueLa historia de Gilgamesh fue

Saber más

La epopeya es un poema ex-
tenso que cuenta las hazañas de 
un héroe o un hecho grandioso, 
en el que suele intervenir lo 
sobrenatural o maravilloso. Esta 
puede considerarse la versión 
más antigua de los relatos de 
superhéroes.

La Mesopotamia
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LECTURA

Utnapishtim le dijo a él, a Gilgamesh:
“¿Cómo te llamas? ¡Habla!
Yo soy Utnapishtim, el que ha encontrado la Vida”.
Gilgamesh le dijo a él, a Utnapishtim:
“Mi nombre es Gilgamesh,
he venido de muy lejos…
Ahora te contemplo, Utnapishtim, el lejano”.
Utnapishtim le dijo a él, a Gilgamesh:
“¿Por qué están tus mejillas tan consumidas,
tu rostro tan hundido,
tu corazón tan triste,
tu aspecto tan descuidado?
¿Por qué está la congoja en tu corazón?
¿Por qué eres como un vagabundo de lejanas tierras?
¿Por qué se ve tu semblante
tan destruido por la pena y el dolor?
¿Por qué llegas de tan lejos,
presuroso por las estepas?”.
Gilgamesh le dijo a él, a Utnapishtim:
“¿Por qué no habrían de estar mis mejillas consumidas,
hundido mi rostro, triste mi corazón,

o descuidado mi aspecto?
¿Por qué no habrá de estar acongojado mi corazón?

¿Y por qué no habría de parecer
un vagabundo de lejanas tierras?
¿Por qué no estaría mi semblante
destruido por la pena y el dolor?
¿Por qué no vendría desde lejos,
presuroso por las estepas?
Mi amigo bienamado, la pantera de las estepas,
Enkidu, mi amigo bienamado,
podía hacerlo todo.
Trepamos la montaña y derribamos a Jumbaba,
que vivía en el bosque de los cedros.

La epopeya de Gilgamesh 
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DURANTE LA LECTURA:
1  ¿Cuál es el destino de todos los hombres? 
¿Por qué Gilgamesh no querrá nombrarlo de 
manera directa? 

Cogimos y matamos al Toro Celeste,
matamos leones en los barrancos de la montaña.
Mi amigo,
con quien soporté todas las penurias
Enkidu, mi amigo, que conmigo mató leones,
con quien soporté todas las penurias,
ha sufrido el destino de todos los hombres. 1

Lo lloré seis días y seis noches, vertí lágrimas sobre él,
hasta el séptimo día
me negué a sepultarlo.
Comencé a tener miedo…
miedo de que la muerte me cogiera,
entonces me fui a las estepas.

El destino de mi amigo me abruma.
Por eso me apresuré por las estepas.
¿Por qué debía ir en silencio?
¿Por qué no iba a lanzar alaridos?
Mi amigo, aquel a quien amaba,
ha vuelto a la Tierra.
¿No debo yo, como él,
yacer para no levantarme más
por toda la eternidad?”.
Gilgamesh le dijo de nuevo a él, a Utnapishtim:
“Pensé entonces: iré a ver a
Utnapishtim, de quien hablan los hombres.
Así que recorrí todas las tierras,
y me dirigí a las montañas
difíciles de atravesar,
y navegué todos los mares.
No he sido colmado de venturas…
Mi cuerpo se llenó de dolor;
cuando llegué donde Siduri, la tabernera divina,
ya no tenía vestimentas…
Cacé los animales salvajes de la pradera,
leones y panteras,
hienas, gacelas y ciervos,
comí de su carne,
y me cubrí con sus pieles”.

Glosario
Congoja. Angustia y aflicción del ánimo.
Estepa. Campo llano y muy extenso.
Penuria. Escasez, falta de las cosas más precisas.
Abrumar. Agobiar, preocupar gravemente.
Yacer. Estar echado o tendido.
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Utnapishtim le dijo a él, a Gilgamesh:
“La Muerte es iracunda,
es la asesina de la Vida.
¿Podemos construir una casa indestructible?
¿Podemos sellar contratos eternos?
¿Qué herencia dura indivisa para siempre?
¿El nacimiento de las criaturas
sucederá eternamente en la Tierra?
¿Puede mantener el río sus aguas crecidas para siempre? 
Por los tiempos de los tiempos
nada dura para siempre…
Los Annunaki, los grandes dioses,
se reúnen todos;
con ellos Mammetum, la ‘hacedora de destinos’,
para echar las suertes
y decidir sobre la Muerte y la Vida
pero no revelan el día de la muerte”.
Gilgamesh le dijo a él,
a Utnapishtim, el lejano:
“Te miro Utnapishtim,
tu aspecto no es diferente,
como yo, así eres tú;
sí, tu aspecto no es diferente.
Como yo, así eres tú.
Sin embargo, yo he nacido
para pelear y combatir.
Pero tú no haces nada y te dedicas al reposo.
¿Cómo, entonces, ingresaste a la asamblea
de los dioses y fundaste la Vida?”.

Anónimo.

Glosario 
Iracundo. Que tiene o muestra ira.
Indiviso. No separado o dividido en partes.
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Comprensión de la lecturaComprensión de la lectura

Identifica informaciónIdentifica información

1. ¿Qué logros y aventuras menciona Gilgamesh que llevó a cabo con su amigo 
Enkidu?
 ________________________________________________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________________________________________

2. ¿Quiénes son los dioses que deciden el momento de la muerte según la 
epopeya de Gilgamesh?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

ComprendeComprende

3. ¿Por qué está triste Gilgamesh y qué lo ha llevado a buscar a Utnapishtim?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ________________________________________________________________________________________________________

4. Después de leer la descripción de cómo Gilgamesh encontró a Utnapishtim, 
deduce, ¿fue sencillo encontrarlo o tuvo que vencer diversas dificultades?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

5. Esta epopeya te enseña distintos valores, y en ella puedes observar cómo 
cambia la vida de Gilgamesh mientras avanza la historia. Señala en qué etapas 
del relato ocurren las siguientes acciones: 

• Gilgamesh alcanza el éxito y la gloria gracias a su valor y perseverancia.

• Gilgamesh se encuentra con el dolor.

• Gilgamesh comprende el valor de la hermandad y la lealtad.

• Gilgamesh deja de lado la arrogancia.

• Gilgamesh actúa de forma humilde para llegar al más necesitado.

 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

PRÁCTICA 1 COMPRENSIÓN

InterpretaInterpreta

1.	 Esta escena es uno de los fragmentos más tristes de la historia de Gilgamesh. 
Tomando en cuenta que conoces la historia completa en la página de contexto, 
¿en qué parte será que ocurre este encuentro?, ¿después y antes de qué 
sucesos?
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

2.	 ¿De qué manera alude Gilgamesh a la muerte sin nombrarla?, ¿qué metáfora 
usa para describirla?
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

3.	 ¿A qué parte del relato corresponde la imagen de la página motivadora de 
esta unidad?
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

4.	 Después de ver las imágenes de 
la lectura, ¿cómo te imaginas a 
Gilgamesh y a Enkidu? Haz un dibujo 
del personaje que más captó tu 
atención.
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5. Explica según tu propia comprensión qué es una epopeya y sobre qué temas trata.
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

6. ¿La escritura cuneiforme podría compararse con los emoticonos? ¿Cómo podrías 
representar objetos o ideas con imágenes? �bserva un ejemplo y adivina de qué refrán 
se trata. Luego, representa con imágenes una frase o refrán conocido.

        _______________________________________

                                                                                    _______________________________________

ValoraValora

7. ¿Quién leería esta historia en la época de los sumerios?, ¿con qué intención habrá 
sido escrita?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

8. Cuando el narrador se refiere a quien habla, repite de forma casi idéntica una 
parte del texto. ¿Por qué será que el autor realiza esta aclaración de forma 
repetitiva?, ¿cuál será su intención?
 ____________________________________________________________________________________________________________
 ____________________________________________________________________________________________________________

TransfiereTransfiere

9. Gilgamesh es un héroe que consigue hazañas maravillosas que ningún humano 
ha logrado. Sin embargo, en sus dos grandes metas (la gloria y la inmortalidad) 
fracasa, porque son cosas que solo les están reservadas a los dioses. ¿Conoces 
alguna historia similar entre los héroes de la actualidad?
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

10. Escribe tu propia epopeya. Cuenta de forma breve la historia de alguna aventura 
fantástica o héroe favorito.  
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
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LECTURA EN DIÁLOGO

La Odisea  

15

TRIPA LA ODISEA COLOR_Maquetación 1  12/12/13  16:35  Página 15

al partir de troya, nueve días 
nos llevaron los vientos por 
mares poblados de peces, y al 
décimo llegamos a la tierra de 
los lotófagos.

a tres muchachos que 
elegí como heraldos 
dieron a probar sus 
frutos de loto. y allí 
quisieron quedarse, 
olvidando el regreso 
a la patria...

Navegando seguimos y 
llegamos a una tierra 
de gente orgullosa... 
¡los cíclopes!

Gracias a las ninfas, hijas 
de zeus, que propiciaron 
nuestra caza, pudimos 
comer...

Correspondieron nueve 
piezas por nave y 
dejáronme diez de ellas.

...¡a la fuerza 
tuvimos que 
llevarlos a las 
naves!

La Odisea es un texto épico que se sitúa en la época de la Antigua Grecia, cuya 
autoría se atribuye a Homero. Se cree que fue escrita en el siglo VII a.C., es decir 
cientos de años después de la escritura de la Epopeya de Gilgamesh. El siguiente 
fragmento, en versión cómic, narra la travesía que vive Odiseo (Ulises), junto a sus 
hombres, cuando llega a la tierra de los Cíclopes.

Antigua narrativa griega
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Glosario 
Lotófago. Pueblo que hace referencia al lugar de “los que comen loto”.
Heraldo. Mensajero.
Cíclope. Gigante con un solo ojo, en el centro de la frente.
Ninfa. Divinidad femenina que habitaba los ríos, lagos y bosques.

tan pronto llegué a aquel 
lugar, elegí a los doce 
mejores partiendo hacia la 
enorme gruta que dominaba 
el mar.

después de penetrar en ella 
y admirar cuanto había, mis 
hombres me suplicaron que 
tomáramos unos quesos y 
marchásemos de allí...

...¡ojalá les hubiera hecho 
caso, pues para muchos 
de ellos, mi negativa 
pronto les sería fatal!

17
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...y levantando un 
peñasco, tan pesado que 
ni veintidós carros de 
cuatro ruedas lo hubiesen 
movido...

demasiado pronto había 
vuelto el cíclope...

...¡Cerró la entrada!
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Glosario 
Peñasco. Piedra grande y elevada.
Errante. Que anda de un lugar a otro sin asentarse.
Aqueo. Nacido en Acaya, antigua región de Grecia.
Zeus. Dios griego, padre de los dioses olímpicos. 

© 2014 Francisco Pérez Navarro y Josep Mª Martín Saurí, 
representados por Norma Editorial S.A. Color de Esther Sanz.

encendió una 
hoguera y la luz 
nos reveló su 
único ojo...
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

PRÁCTICA 2 LECTURA

Relee los anteriores textos, subraya la información necesaria para responder las 
siguientes preguntas.

Identifica informaciónIdentifica información

1.	 Menciona a los dos personajes que protagonizan este fragmento de La Odisea y describe 
qué es lo que hace cada uno de ellos.
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

2.	 ¿Quién cuenta la historia y cómo lo sabes?
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

ComprendeComprende

3.	 Después de conocer a los protagonistas y temas de ambas lecturas, ¿cuál es la principal 
similitud que encuentras entre los fragmentos de la Epopeya de Gilgamesh y La Odisea?
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

4.	 Elige el diagrama que sintetiza el fragmento de la Epopeya de Gilgamesh. 
Luego, escribe la explicación correspondiente en las líneas.

____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

Muerte de 
EnkiduGilgamesh

Encuentro 
con 

Utnapishtim

Retorno a 
Uruk

a.

Gilgamesh
Obtención de 
inmortalidad

Encuentro 
con 

Utnapishtim

c.

Gilgamesh

Ingreso a la 
asamblea de 

los dioses

Encuentro 
con 

Utnapishtim

b.

Profundización de la lecturaProfundización de la lectura
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InterpretaInterpreta

5.	 ¿Por qué será que, a pesar de pertenecer a culturas diferentes, ambas 
lecturas relatan temas tan parecidos?

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

6.	 Gilgamesh vence una serie de dificultades y sufre la muerte de su amigo. Por 
su parte, Ulises vive un sinnúmero de aventuras en las que arriesga su vida 
y pierde a muchos de sus hombres. ¿Qué motivación crees que habrán tenido 
para perseverar ante tantas adversidades?	

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

ValoraValora

7.	 En la Epopeya de Gilgamesh, el protagonista no consigue la inmortalidad, no 
alcanza la gloria y pierde a su mejor amigo. Entonces, ¿por qué crees que se lo 
sigue considerando un héroe?

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

8.	 El fragmento de La Odisea (originalmente escrito en el siglo VII a.C.) está 
en versión cómic. ¿Será que este formato hace más atractivo un texto tan 
antiguo?, ¿qué aportan las imágenes al relato?

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

TransfiereTransfiere

9.	 Si tuvieras que elegir un aspecto personal en el que podrías parecerte a 
Ulises, ¿cuál sería?, ¿por qué?

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10.	¿Qué superhéroes modernos pueden compararse a Ulises?, ¿cuál es tu 
favorito?, ¿por qué?

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________

_ __________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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LENGUA ORTOGRAFÍA

Uso de las letras g y j

•	 Para lograr el sonido suave antes de la e y la i, se coloca una u intermedia muda 
entre la g y ambas vocales. Ejemplos: guerra, guiso, guitarra.

•	 Cuando pronuncias la u entre la letra g y las vocales e o i, debes usar diéresis (¨) 
sobre la letra u. Ejemplos: pingüino, lengüeta, vergüenza, lingüística.

Cuando las letras j y g preceden a las vocales a, o, u, no existe dificultad. La confu-
sión ortográfica surge cuando van seguidas de las letras e, i.

Reglas útiles de la g

Se escriben con g:

•	 Los verbos acabados en -ger, -gir, en todas sus formas. (Excepto tejer y crujir). 
Ejemplos: proteger (protegió, protegemos…), coger (cogió, cogimos, cogerá…).

•	 Todas las palabras que comienzan por el prefijo geo-. Ejemplos: geografía, geome-
tría, geología.

•	 La terminación -gen de los nombres y sus derivados. Ejemplos: origen, original;      
margen, marginal.

•	 Las palabras terminadas en -gélico, -genario, -géneo, -génico, -genio, -génito, -ge-
simal, -gésimo, -gético y sus femeninos y plurales. Ejemplos: angélico, sexagenario, 
homogéneo, fotogénico, ingenio, primogénito, cuadragesimal, vigésimo, energético.

•	 Las palabras con las terminaciones -gia, -gio, -gión, -gional, -gionario, -gioso y  
-gírico. Ejemplos: magia, regio, religión, regional, legionario, prodigioso, panegírico.

Reglas útiles de la j

•	 Se escriben con j delante de e y de i las palabras derivadas de otras que llevan j. 
Ejemplos: cajita de caja, rojizo de rojo o herejía de hereje.

•	 Todas las palabras acabadas en -aje. Ejemplos: patinaje, drenaje, garaje, personaje.

•	 Las formas verbales con sonido je, ji, si los infinitivos correspondientes no llevan ni 
g ni j. Ejemplos: decir: dijimos, dije, dijiste. Conducir: conduje, condujiste. Traer: traje, 
trajeron, trajiste.

•	 La terminación -jería. Ejemplos: conserjería, cerrajería.

Un sonido fuerte delante de las vocales e, i 
(en este caso suena similar a la j).

Ejemplos: gente, gigante, geranio, girasol.
La consonante g 
tiene dos sonidos: Y una sonido suave delante de las vocales a, o, u y 

de consonante. 

Ejemplos: gato, grabado, glaciar, gusto.
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1. En la sopa de letras, encuentra diez palabras que llevan g y diez palabras que llevan j. �arca 
las palabras con dos colores diferentes y cópialas en el cuadro.

2. Elige dos de las palabras de la lista por cada letra (g, j) y escribe una oración con 
cada una.

3. Escribe dos ejemplos para cada caso. �ecuerda que también es posible utilizar 
verbos conjugados.

Palabras terminadas en –aje o –eje:         

         Palabras que comienzan con gen–:               

Palabras terminadas en –gión o –gia:               

Palabras terminadas en –jero o –jera:             

T A P R R E L O J E R I A N E
E M A L X J O F E V B M S R T
J H T C G E O L O G I C O H E
E R G A A M L A U E J L S T N
R G E J N P A G R N I P N O C
D A A E I L N E K I N E I J A
O J I R K O A R P E G I O L J
E N D O A D O U L N S T S L E
T U I N T J X F O T S J U O C
N A J I O N E J U E R U A I S
E S E N F H E R J A L N I N O
G E R A N I O U S E A T X E N
I Z U M V G R E R T Z O I G I
X O B A J C U A I P C S O N B
E U O P E E E G U I A N L I Y

Palabras con g Palabras con j

Actividades 1Actividades 1
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

1.	 Completa las palabras con las letras g o j, o con las sílabas que corresponda. 
a)	 El relo__  con __emas incrustadas está  _____dado en una ca__ita en el armario.
b)	 En un para__e  le__ano de la Antártida habitan muchos pin____nos.
c)	 El  __nador del premio fue acusado de pla_____. Se exi__ió revisar el caso. 
d)	Mi hermanito Án__el hizo un agu__ro en su pantalón con las ti___ras.
e)	 El a____te de policía no quiso comer las beren___nas, pero se disculpó  ____tilmente. 

2.	 Une las definiciones con las palabras con g o j de la columna derecha.
a)	 Parte de las matemáticas que utiliza números, letras y signos.   
b)	 Agarrar o ejercer presión sobre alguien o algo. 
c)	 Huerto o jardín con variedad de plantas y árboles frutales. 
d)	 Tallo o rama de una planta utilizado para reproducirla otra vez.
e)	 Que se puede leer con claridad.
f)	 Pieza pequeña rectangular de cartulina o plástico para diferentes usos.

3.	 Escribe la regla ortográfica para el uso de la g y la j en las siguientes palabras.
•	 corregir:  ___________________________________________________________________________________________________
•	 ajeno:  ______________________________________________________________________________________________________
•	 proteger:  __________________________________________________________________________________________________
•	 origen:  _____________________________________________________________________________________________________
•	 relojería:  ___________________________________________________________________________________________________
•	 garaje:  _____________________________________________________________________________________________________
•	 regional:  ___________________________________________________________________________________________________

4.	 Entre los siguientes pares de palabras, elige la opción correcta y márcala con un 
círculo.

rujir / rugir	 pasaje / pasage	 elejir / elegir

frágil / frájil	 fujitivo / fugitivo	 garaje / garage

perejil / peregil	 dije / dige	 cangear / canjear

engranage / engranaje	 rige / rije	 proteger / protejer

ajedrez / agedrez	 oxíjeno / oxígeno	 oleajinoso / oleaginoso

logia / lojia	 marjen / margen	 energético / enerjético

vergel

tarjeta

esqueje

legible

álgebra

sujetar

PRÁCTICA 3 ORTOGRAFÍA
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5.	 Subraya las palabras que están escritas incorrectamente y escribe la forma  
correcta en las líneas.

a)	 Joaquín finje estar contento.

b)	 En esta zona existen aves de bello plumage.

c)	 Los geroglíficos son una forma de escritura de los egipcios.

d)	 Las girafas pueden llegar a pesar hasta 1 600 kg.

e)	 Mariana me contó que es alérjica al maní.

6.	 Completa las oraciones conjugando el verbo entre paréntesis en tiempo pasado.

a)	 ¿Tú____________________ (introducir) un ratón en la cabina?

b)	 Yo____________________(reducir) mis gastos de este mes.

c)	 Mis padres me____________________(traer) el libro nuevo de Matemáticas.

d)	 Nosotras ____________________(reproducir) muchas canciones en el viejo iPod.

e)	 Los delincuentes ____________________(sustraer) dos computadoras de aquella ofici-
na.

f)	 Al ver aquella jauría, Luis ____________________(deducir) que debía correr lo más 
rápido posible.

g)	 En el laboratorio de química ____________________(reducir) los líquidos varias ve-
ces.

h)	 Aquel científico____________________(introducir) un nuevo método experimental.

i)	 José Miguel me ____________________(traer) muchos chocolates de su pueblo.

j)	 Ana Cecilia____________________(reproducir) la canción favorita de su abuela.

7.	 En el diccionario, busca y copia los significados de estas palabras. Luego,  
escribe una oración con cada una.
hemiplejia:   ___________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
bermejo:  ______________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
bricolaje:  ______________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
ginecocracia:  __________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
georama:  _____________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
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1.	 Identifica la palabra con g o j representada en las imágenes y escríbela sobre 
las líneas.

 

                         

2.	 Formados en grupos de tres, completen el cuadro en el menor tiempo posible.  
Mientras uno toma el tiempo, los otros dos escriben las respuestas. Gana quien ter-
mina primero.

Con g Con j

Nombre de persona

Nombre de país 

Fruta

Animal

Marca de auto

Actividades 2Actividades 2
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LENGUA GRAMÁTICA

Los monemas son los componentes internos de una palabra. Son unidades 
mínimas (que no se pueden descomponer más) que tienen significado propio.

Los monemas pueden constituir una palabra entera, cuando esta no puede 
descomponerse (ejemplo: gato, vaso, mano) o formar parte de una palabra 
(ejemplo: in-toc-able). Así, intocable admite el siguiente análisis:

•	 Lexema: es la raíz de la palabra, la parte que soporta el significado central, 
la que es común a otras palabras de su misma familia. 
Ejemplo:

•	 Morfema: el morfema es la parte variable de la palabra; es una unidad 
breve que modifica el significado de los lexemas o los relaciona entre sí. A 
estos también se los conoce como desinencias.

•	 Por lo general, los morfemas o desinencias indican los significados grama-
ticales de género, número, persona y tiempo. Ejemplo: (palabra perritos):

Los morfemas pueden ser prefijos (que van delante del lexema). Ejemplos: 
subterráneo, descontento, intachable, prejuicio, extraordinario. O sufijos (que van 
detrás). Ejemplos: grandemente, bellísimo, mesita, buenazo, grandota.
 

Monemas: lexemas y morfemas

intocable

in-

toc-

-able

monema que significa “negación”

monema que significa “percibir por el tacto”

monema que significa “que puede o debe ser...”

lexemas

morfemas
A su vez, los monemas se clasifican en

perritos

perr-

-ito

-s

animal canino

diminutivo masculino 

plural

lexema

morfema o desinencia

morfema o desinencia

pan es lexema en

panadería

panecillo

empanada

panadero
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1.	 Une la raíz o lexema de cada verbo con su respectiva desinencia. Luego, escribe la pa-
labra completa y tres palabras que deriven de ese verbo. Sigue el ejemplo.  

vol-

com-

dorm-

soñ-

tej-

cant-

2.	 ¿Cuál es el lexema de cada grupo de palabras? Subraya.

bello                    bellísimo	       belleza		  embellecer

reloj                     relojero		       relojería		  relojito

historia                historiador	       histórico		  historieta

mar                     mares		        marino		  marítimo

limpieza               limpiar		        limpísimo		  limpiecito

3.	 Encierra con rojo los prefijos y con azul los sufijos en las siguientes palabras.

  despeinar                                   subalterno                               ultrasonido

prejuicio                                     panadero                                 subalcalde

pequeñísimo                              ventanilla                                  precocido

bimestral                                    tesorería                                  pizarrón

pizarrita                                      exalumno                                 carnicero  

-ar

-er

-ir

Volar: vuelo, volamos, volarás

Actividades 1Actividades 1
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ORLI, FAVOR CORREGIR LA NUMERACIÓN.

4.	 Escribe tres palabras con los prefijos y los sufijos que se indican. Luego,  
explica el significado de estos morfemas.

	 a-	 anti-

	 semi-	 pre-

                                                                         -ucha                                                                                            -udo

      

                                                                         -dor/-dora                                                                                   -ble

a)	 a-: _________________________________________________________________________________________________________

b)	 anti-: ______________________________________________________________________________________________________

c)	 semi-: _____________________________________________________________________________________________________

d)	 pre-: _______________________________________________________________________________________________________

e)	 -ucha: _____________________________________________________________________________________________________

f)	 -udo: ______________________________________________________________________________________________________

g)	 -dor/dora: _________________________________________________________________________________________________

h)	 -ble: _______________________________________________________________________________________________________

5.	 Escribe oraciones en las que haya una palabra que tenga un prefijo y otra que 
tenga un sufijo. 	

a)______________________________________________________________________________________________________________

b)______________________________________________________________________________________________________________

c)______________________________________________________________________________________________________________

d)______________________________________________________________________________________________________________

e)______________________________________________________________________________________________________________
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

PRÁCTICA 4 GRAMÁTICA

1.	 Separa las siguientes palabras en lexemas y morfemas. Escribe con rojo los  
lexemas y, con azul, los morfemas.

a)	 Supermercado: ____________________________________________________________________________________________

b)	 Desinformados: ____________________________________________________________________________________________

c)	 Intercolegial: ______________________________________________________________________________________________

d)	 Mariposas: ________________________________________________________________________________________________

e)	 Entrepapelado: ____________________________________________________________________________________________

f)	 Inocentemente: ____________________________________________________________________________________________

g)	 Prematura: ________________________________________________________________________________________________

h)	 Bosquecillo: ________________________________________________________________________________________________

i)	 Trepadora: _________________________________________________________________________________________________

2.	 Completa el siguiente mapa conceptual.  

3.	 Escribe tres desinencias posibles para las siguientes palabras.

Gato: 

Cantar:  

Moreno:   

Filosofar:   

Abrir: 

Morfemas

Prefijos

___________

________________________________   ; ejemplo: _____________________

Van al final de la palabra; ejemplo:_________________________________ 

De _____________________________ masculino o femenino. 

Ejemplos: _______________________________________________________ 

De _____________________________ singular o plural.
Ejemplo: (luz, luces).

De _____________________________ pasado, presente o futuro. 

Ejemplos:  ______________________________________________________ 

Desinencias

género
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4.	 Cambiando un morfema, da a estas oraciones el sentido contrario. 

a)	 El dolor era soportable, aguantaría cinco minutos más. 

•	 Palabra cambiada: _________________________________________________________________________________

•	 Nueva oración: ____________________________________________________________________________________

b)	 Ella estudia los fenómenos naturales, conoce cosas sorprendentes. 

•	 Palabra cambiada: _________________________________________________________________________________

•	 Nueva oración: ____________________________________________________________________________________

c)	 Es posible encontrarnos mañana, eso te lo puedo asegurar. 

•	 Palabra cambiada: _________________________________________________________________________________

•	 Nueva oración: ____________________________________________________________________________________

5.	  Agrega prefijos y sufijos a las siguientes palabras para cambiar su significado. En la 
última casilla escribe S, si agregas un sufijo y P, si agregas un prefijo.

ORLI, FAVOR PONER LÍNEAS EN VEZ DE 
LOS PUNTOS

PalabraPalabra Palabra nuevaPalabra nueva ¿Prefijo o sufijo?¿Prefijo o sufijo?

material

contratar

teniente

lento

perfume

presidente

mercado

muscular

paz

transmisión

tétanos
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RAZONAMIENTO VERBAL

La comunicación y el lenguaje

La comunicación es un proceso de intercambio de información en el que un 
emisor transmite a un receptor un mensaje a través de un canal esperando 
que, posteriormente, se produzca una respuesta de dicho receptor, en un 
contexto determinado.

¿Por qué necesitamos comunicarnos?

La comunicación te ayuda a transmitir pensamientos, sentimientos y necesida-
des. Como ser humano, necesitas conocer, preguntar cosas, compartirlas, reco-
nocer y comparar tus experiencias con las del otro.

Para que la comunicación sea efectiva, existen algunos elementos indispensa-
bles: 

      

• Emisor: es quien emite el mensaje.

• Mensaje: es la información que se desea transmitir.

• Receptor: es el que recibe el mensaje y lo interpreta.

• Código: es el conjunto de signos y reglas que, formando un lenguaje, ayudan 
a codificar el mensaje.

• Canal: es el sustento físico del mensaje (un papel, el aire, una computadora, 
un celular, la televisión, etc.).

• Contexto: es el conjunto de circunstancias (lugar, hora, estado anímico de los 
interlocutores, etc.) que existen en el momento de la comunicación. Es impor-
tante a la hora de interpretar correctamente el mensaje.

La comunicación solo es posible gracias al lenguaje, es decir, al conjunto de 
signos que te permite expresarte o por medio de los sistemas por los cuales te 
pueden entender.

La lengua y el habla

Cuando hablan, las personas utilizan distintos sonidos y palabras. Sin embargo, 
no todos usan los mismos sonidos ni las mismas palabras.

• Lengua: es el conjunto de sonidos, palabras y normas que comparte una 
comunidad de hablantes. Ejemplos: castellano, aimara, quechua, inglés, griego, 
chino, etc.

• Habla: es el uso que cada persona hace de la lengua o idioma. Ejemplo: un 
boliviano y un argentino usan la misma lengua (castellano), pero ambos hablan 
diferente, utilizando la lengua para establecer un acto de comunicación entre sí.

Saber más

La palabra "comunicación" 
proviene del latín communi-
care, que significa "compar-
tir algo, poner en común 
con otro". Tiene la misma 
raíz que "comunidad" y "co-
munión", y expresa algo que 
se comparte, que se tiene o 
que se vive en común.

canal

mensaje receptoremisor

código

contexto

La comunicación
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1.	 Inventa una situación comunicacional y describe los elementos que son parte de ella.
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

Emisor: ____________________________________________________________________________________________________

Receptor: __________________________________________________________________________________________________

Mensaje: ___________________________________________________________________________________________________

Código: _____________________________________________________________________________________________________

Canal: ______________________________________________________________________________________________________

Contexto: __________________________________________________________________________________________________

2.	 Dibuja otra situación comunicacional y escribe el nombre de cada elemento de-
bajo del dibujo que corresponda.

Actividades 1Actividades 1
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Nombre: _____________________________________ Curso: ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1

PRÁCTICA 5 R�

1. Completa la información faltante en el recuadro.

2. �bserva las siguientes imágenes. ¿Cuáles de estos objetos vendrían a ser 
canales en un proceso de comunicación? �nótalos en la línea de abajo.

 ___________________________________________________________________________________________________________

3. Explica la diferencia entre lengua y habla utilizando un ejemplo de la vida 
cotidiana. 
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

4. Explica por qué en la comunicación deben participar un emisor y un receptor.
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

La comunicación es un _______________________________  de intercambio de ________________  en 

el que el ______________________transmite un ______________________ a un receptor a través de un 

______________________ esperando que, posteriormente, se produzca una ______________________ 

de dicho receptor, en un ______________________ determinado.
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5.	 Interpreta las situaciones que se presentan a continuación. En cada una,  
identifica los elementos de la comunicación.

•	 Emisor: ______________________________________

•	 Mensaje: _____________________________________

_____________________________________________

•	 Receptor: ____________________________________

_____________________________________________

•	 Código: ______________________________________

_____________________________________________

•	 Canal: _______________________________________

•	 Contexto: ____________________________________

_____________________________________________

•	 Emisor: ______________________________________

•	 Mensaje: _____________________________________

_____________________________________________

•	 Receptor: ____________________________________

_____________________________________________

•	 Código: ______________________________________

_____________________________________________

•	 Canal: _______________________________________

•	 Contexto: ____________________________________

_____________________________________________

•	 Emisor: ______________________________________

•	 Mensaje: _____________________________________

_____________________________________________

•	 Receptor: ____________________________________

_____________________________________________

•	 Código: ______________________________________

_____________________________________________

•	 Canal: _______________________________________

•	 Contexto: ____________________________________

_____________________________________________

ALTO
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1. Lee los siguientes textos y responde: ¿el mensaje fue expresado de manera 
correcta? ¿Habrá querido el emisor expresar lo que el receptor entiende? ¿Cómo 
modificarías el texto para cambiar el sentido de cada mensaje? Escribe debajo de 
cada imagen.

2. �eflexiona. ¿Por qué es importante el uso correcto del código en la comunica-
ción? ¿Qué consecuencias podría tener el no saber utilizarlo apropiadamente?

 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________
 ___________________________________________________________________________________________________________

NO CAZAR, ANIMALES

Actividades 2Actividades 2
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TIPOS DE TEXTO

La biografía

Michael Ende
Michael Andreas Helmuth Ende nació 
en Garmisch-Partenkirchen, Alemania, 
el 12 de noviembre de 1929. Su pueblo 
natal es conocido por ser un lugar 
montañoso al que la gente va a esquiar en 
invierno. Quien lo visita, podría fácilmente 
imaginarse que está en un cuento de 
hadas.

La madre de Michael Ende, Luise 
Bartholomä era fisioterapeuta y su padre, 

Edgar Ende, fue uno de los primeros pintores surrealistas, es decir, los que dejaron de 
pintar la realidad tal como era para empezar a retratarla tal como se imaginaban que 
podría ser. Gracias a ellos, Michael creció rodeado siempre de gente creativa y poco 
convencional.

Al entrar a la escuela le fue muy mal: repitió un año y la odiaba. Para empeorar las co-
sas, su amigo Willi murió de neumonía. Se dice que Willi (gordito y cachetón como el 
personaje) fue la inspiración para Bastián, protagonista de La historia interminable.

Luego de un tiempo su familia se trasladó a Múnich, a un barrio de artistas. Edgar Ende 
fue llamado a filas en 1941 para pelear en la Segunda Guerra Mundial. En ese entonces, 
también le hubiera correspondido hacerlo a su hijo, pues en esa época los chicos de 12 
años eran reclutados en las Juventudes Hitlerianas, pero Michael logró zafarse de este 
deber entrando en una escuela hípica de los Camisas Pardas, donde aprendió a montar 
a caballo. Pasó toda la guerra escapando de ser reclutado y, por suerte, lo consiguió.

En 1947 entró a la Escuela de Steiner, en Stuttgart, donde fundó el grupo "Teatro de 
Desván". Entre los 25 y los 30 años, Michael se dedicó a estudiar actuación. A esa 
edad descubrió la pasión por la escritura que nunca más lo abandonó. Además de 
crítica de cine y guiones comenzó a escribir para niños y adolescentes. 

En 1960 escribió Jim Botón y Lucas el maquinista. Esta novela fantástica ganó el 
premio al mejor libro alemán del año para público infantil. En 1962 publicó la segunda 
parte: Jim Botón y los 13 salvajes. Desde entonces, los premios nacionales e 
internacionales a su literatura no pararon de llegar. 

Se rescatan las anécdotas
más significativas de la 
persona, priorizando las que 

tienen alguna relación con su 

obra o con su trabajo.

Por lo general, comienza  

con la fecha y lugar de 

nacimiento de la persona 

sobre la que se ha escrito 

la biografía.

Es importante remontarse 
a los antecedentes 
familiares, árbol 
genealógico, antepasados, 
etc.

El nombre del personaje 
puede estar al inicio del 
texto o, a veces, en el 
mismo título.

Las imágenes ayudan a identificar 

al personaje y a ampliar información 

sobre su vida, costumbres o lugares 

en los que estuvo.

Se ordena los hechos 

por años, de forma 

cronológica.

Saber más

La palabra biografía proviene 
de los términos griegos: bios
(“vida”) y graphein (“escribir”).

crítica de cine y guiones comenzó a escribir para niños y adolescentes. 

En 
premio al mejor libro alemán del año para público infantil. En 1962 publicó la segunda 
parte: 

En 
Desván". Entre los 25 y los 30 años, Michael se dedicó a estudiar actuación. A esa 
edad descubrió la pasión por la escritura que nunca más lo abandonó. Además de 
crítica de cine y guiones comenzó a escribir para niños y adolescentes. 

 de forma 
edad descubrió la pasión por la escritura que nunca más lo abandonó. Además de 
crítica de cine y guiones comenzó a escribir para niños y adolescentes. 
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En 1964 Michael contrajo matrimonio con 
Ingeborg Hoffmann, cantante y actriz de películas. 
Al morir su padre, Michael heredó parte de una 
enorme casa campestre en Múnich, donde 
vivieron un tiempo. Después de intentarlo, la 
pareja se dio cuenta de que la vida de campo no 
era para ellos. Juntos decidieron ir a vivir a Roma. 
En 1985, luego de años de felicidad, su esposa 
falleció debido a un cáncer. 

Paralelamente, en 1976, Ende había conocido a 
la japonesa Mariko Sato en una feria de literatura 
infantil en Bolonia. Ella fue muy importante en 
su vida, pues tradujo algunos de sus libros al 
japonés y le hizo conocer mejor esta cultura que 
tanto le intrigaba. De 1977 a 1980 trabajaron 
juntos traduciendo cuentos y se hicieron grandes 
amigos. Por esos años, Ende viajó varias veces 
a Japón acompañado de Mariko, y conoció el 
teatro, las tradiciones y la cultura de ese país. En 
1989, a los cuatro años de la muerte de Ingeborg, 
Michael se casó con Mariko. Desde entonces, 
viajó varias veces a Japón. Después de haber 

hecho estos viajes, Ende dijo sobre la cultura japonesa: “Al mismo tiempo que 
amo y admiro estas cosas, amo mis ideas y sé que escribir no volverá a ser lo 
mismo”. 

En 1992 Michael Ende recibió un diagnóstico de cáncer de estómago, el mismo 
que había matado a su madre. Este acabó con su vida al cabo de tres años. 
Michael Ende falleció a la edad de 65 años, en Stuttgart (Alemania), el 28 de 
agosto de 1995.  Fue enterrado en el Cementerio Waldfriedhof München de 
Múnich. 

Aunque no era exclusivamente un escritor de literatura infantil, definitivamente 
sus obras para niños y adolescentes fueron las más exitosas. Sus obras más 
conocidas son novelas fantásticas, como La historia interminable (1979), Momo
(1973) (ambas llevadas al cine) y Jim Botón y Lucas el maquinista (1960). Sus 
obras se han traducido a más de 40 idiomas, vendido más de 20 millones de 
copias, y han sido adaptadas al cine, obras de teatro, óperas y libros de audio.

En la biografía es necesario 

destacar las obras, los logros y 

los premios más importantes 

de la persona. 

Es importante mencionar 
(si es que el personaje ha 
fallecido) la fecha y causa
de la muerte.

Se pueden incluir citas propias 
del personaje o de otra 
persona que se refiera a él.

A menudo, las biografías 
concluyen con lo más 
relevante de la vida de la 
persona biografiada.

La biografía es la historia 
de vida de una persona. 
En este tipo de texto, la 
intención del autor es la 
de informar, y la manera 
en que presenta los con-
tenidos es mediante una 
narración. Como género 
literario, la biografía es na-
rrativa y expositiva. Apa-
rece redactada en tercera 
persona, con la excepción 
de las autobiografías 
(donde el protagonista es 
quien narra las acciones). 
Pese a que puede incluir 
apreciaciones subjetivas 
del autor, la base de la 
biografía son los datos 
exactos y precisos, como 
fechas, nombres y luga-
res. La estructura básica 
de una biografía incluye la 
introducción (una presen-
tación del personaje), el 
desarrollo (la narración de 
los sucesos trascendentes 
de su vida) y la conclusión 
(este es el segmento más 
subjetivo, con una valora-
ción sobre la importancia 
del personaje).

Escrita en 1973, Momo es una 
de sus obras más conocidas y 
ha sido llevada al cine.

Perseverancia. ¿Puedes 
encontrar alguna evidencia de 
perseverancia y superación en la 
biografía de Michael Ende? ¿Cuál?
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Planifica

1. Elige uno de los siguientes personajes:

• Un artista de nuestra sociedad
• Un familiar que despierte nuestra admiración
• Alguien importante entre los profesores o administrativos del colegio

Es importante tener en cuenta:

La búsqueda de información debe realizarse en fuentes confiables. 
Se puede acudir a libros, periódicos, Internet o entrevistas con 
preguntas clave.    

2. Anota algunas preguntas para la entrevista, en caso de necesitarla.

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

3. Haz una lista de los contenidos que desarrollarás en las diversas partes del 
texto.

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

 _____________________________________________________________________

Escribe una biografíaEscribe una biografía

CAJA DE HERRAMIENTAS

La entrevista es una he-
rramienta fundamental 
para obtener información al 
momento de escribir un texto 
biográfico. Existen pregun-
tas clave que pueden servir 
para recolectar la informa-
ción, partiendo del pasado 
del individuo hasta llegar a 
su presente, por ejemplo: 
¿quiénes fueron sus padres 
y qué relación tenía con 
ellos?, ¿cuándo descubrió 
que quería dedicarse a esa 
actividad?, ¿cómo fueron 
sus primeros pasos en su 
carera?, etc. (Todo lo que 
puedas preguntar y pueda 
servirte para entender qué 
lo llevó a convertirse en la 
persona que todos conocen, 
te será de mucha utilidad). 

Conviene entrevistar, si no 
es posible al protagonista, 
a alguna persona que haya 
estado cerca de él, y juntar 
todos los datos que pue-
dan ayudarte a redactar su 
historia.
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4.	 Ordena cronológicamente los hechos que te parezcan más importantes y 
más llamativos de la vida de esa persona.

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

Escribe

5.	 Plasma el orden de la biografía en el siguiente esquema.	

Título: _________________________________________________________________________________________

Introducción

Primer párrafo:

Datos personales, nombre 
completo, fecha y lugar de 
nacimiento, etc.

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

Desarrollo

Segundo párrafo:

¿Qué contarás de la vida de esa 
persona? Ayúdate con lo organi-
zado en el punto 4.

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

Conclusión

Tercer párrafo:

¿Cómo finalizarás la biografía? 
 

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________
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6.	 Desarrolla las ideas organizadas en los puntos anteriores. No utilices valo-
raciones ni des tu opinión: simplemente cuenta los hechos. Es importante 
utilizar un lenguaje objetivo, claro y preciso.

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________

7.	 Elige imágenes (sobre todo fotografías o ilustraciones), que complementen 
y amplíen la información que da tu texto. En el caso de las biografías suelen 
utilizarse fotos del personaje, de los lugares en los que estuvo, de algún 
objeto preciado que poseía o de las personas con las que se relacionó. 

Revisa

8.	 Verifica que la biografía cumple con lo siguiente:
•	 Comienza con el lugar y fecha de nacimiento.
•	 Continúa narrando los hechos importantes, mencionando las fechas y 

lugares en orden cronológico.
•	 Menciona la fecha, causa y lugar de la muerte, si es que el personaje ha 

fallecido. Si sigue vivo, debe decir dónde se encuentra y qué hace en la 
actualidad.

•	 El texto termina explicando brevemente por qué el personaje elegido es 
importante.

9.	 Lee tu texto completo. Mejor si lo haces en voz alta para comprobar que se 
entiende todo.

10.	Revisa que no tenga errores ortográficos ni tipográficos, que el lenguaje 
sea formal, claro y preciso.
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Tip

Evalúa

	 ¿Has seguido los pasos necesarios para escribir la biografía?

	 ¿El texto producido está en orden cronológico?

	 ¿Has evitado escribir opiniones o valoraciones personales?

	 ¿Has utilizado la tercera persona para la redacción?

	 ¿Has incluido alguna cita del personaje o de alguien que hable de 
él?

	 ¿La narración resulta interesante para los lectores?

	 ¿Empleas un vocabulario adecuado, variado y sin repeticiones? 

	 ¿Qué aprendiste sobre la vida del personaje elegido?

Elaborar una línea de tiempo sobre la vida de tu personaje puede serte 
de gran ayuda. Así podrás organizar la información, desde su nacimiento, 
y luego poder descartar la que no resulta tan importante. Haz una línea 
larga en un pedazo de papel y llénala con la mayor cantidad posible de 
información. Resalta los acontecimientos o momentos clave de su existencia, 
incluyendo fechas, lugares y nombres relevantes. También podrías incluir los 
acontecimientos o momentos históricos que hayan influido en su forma de 
ser. Por ejemplo, quizás la persona haya vivido durante un conflicto o una 
guerra que lo haya marcado de forma especial.

Así sería la línea de tiempo de William Shakespeare:

Te puede ayudar

1564
Nace Primera hija

Nacen 
sus 

mellizos 

Escribe cantidad 
de poemas,  

sonetos y otras obras 

Escribe Hamlet  
Muere su padre

Se retira del teatro

Muere
Escribe  

Venus y Adonis 
1583

1585

1593

1594

1601

1611

1616

Se casa
1582

La biografía
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TALLER DE HABILIDADES - ESTRATEGIA DE LECTURA

Propuesta de trabajo 
En parejas, elegimos un texto corto (dos a tres párrafos) y, to-
mando los cuadros de arriba como referencia, realizamos las 
preguntas que consideremos necesarias para comprender lo 
más importante.

¿te ha pasado que, al terminar de leer un texto, descubres que hay muchos 
datos importantes que no te quedan claros de la historia? ¿Alguna vez has tenido 
que volver a leerlo porque no tuviste en cuenta información indispensable? A 
menudo, esto sucede porque lees en forma pasiva, sin involucrarte con lo leído 
desde el principio.

Una buena forma de evitar que esto te pase es el ejercicio de formularte 
preguntas durante todo el proceso de la lectura.

¿Qué tipo de preguntas? Eso depende mucho de lo que estás leyendo. En un 
texto científico o expositivo, te preguntarás acerca de los conceptos. Algunas 
preguntas útiles pueden ser: 

En el caso de los textos narrativos, puede ser útil otro tipo de preguntas:

Formular preguntas durante la lectura

Texto científico 
o expositivo

Texto narrativo

Ejemplos y 
datos

Tiempo y 
espacio

¿Qué concepto me quiere ayudar a entender?
¿Qué regla o qué excepción ilustra?

¿En qué parte de la historia estamos?
¿En qué orden están presentados los hechos?
¿Cuáles son sus consecuencias?

¿Cuáles son todos los pasos que hay que seguir?
¿A qué resultados me llevan estos pasos?

¿En qué época sucede la historia?
¿Cuánto dura la historia?
¿Dónde suceden los hechos?

¿Qué características tienen?
¿Qué motivación los lleva a actuar? 
¿Qué intención tienen con relación a otros personajes?

Procesos

Personajes

¿Cuáles son todas las partes que se describen?
¿Cómo se relaciona una parte con la otra?
¿En qué orden están presentadas?

Análisis

Hechos

¿En qué te ayuda hacer preguntas 
mientras lees? Te ayuda a compro-
bar que has captado bien el significa-
do del texto. No tendrás que volverlo 
a leer varias veces y podrás explicar 
claramente de qué se trata para for-
mular opiniones o hacer análisis más 
profundos.
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Nombre _____________________________________ Curso ___________
Comunicación y Lenguaje 1.° Unidad 1
EVALUACIÓN

Actividades finales de unidadActividades finales de unidad
1.	 Escribe V si la afirmación es verdadera o F si es falsa.

•	 Una epopeya es un texto que cuenta la vida de una persona.
•	 La Odisea es un texto atribuido a Homero
•	 La autobiografía está escrita en tercera persona.
•	 El canal es el medio por el cual circula el mensaje.

2.	 Escribe dos palabras derivadas, una con g con sonido suave y otra con g con 
sonido fuerte, de las siguientes palabras. Ejemplo: sufragio: sufragista, sufragar.

•	 zoología: 	 _________________________________________ 	 _________________________________________________

•	 biología: 	 _________________________________________ 	 _________________________________________________

•	 estrategia: ______________________________	 _____________________________________	

•	 magia: 	 _________________________________________ 	 _________________________________________________

3.	 Al lado de las siguientes palabras, escribe un sinónimo que tenga el grupo -gen-gen. 
Ejemplo: principio-génesis.

•	 dadivoso-________________________________________________________ 	 •	 auténtico-___________________________________________________

•	 padre-____________________________________________________________ 	 •	 muchedumbre-_____________________________________________

4.	 Escribe oraciones con las siguientes palabras. Si no conoces su significado, 
recurre al diccionario.
dije (el objeto):________________________________________________________________________________________________________________________________

infringe:________________________________________________________________________________________________________________________________________

5.	 Escribe morfemas o desinencias para los siguientes lexemas.

Zapat Niñ

CarnPerr
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6.	 Completa el siguiente esquema de forma breve y concisa.

7.	 Observa el siguiente proceso de comunicación. Luego, responde las preguntas.

•	 ¿Quién es el emisor?_ _________________________________________________________________________________________________________________

•	 ¿Quién es el receptor?_________________________________________________________________________________________________________________

•	 ¿Cuál es el mensaje?___________________________________________________________________________________________________________________

•	 ¿Cuál es el código?_____________________________________________________________________________________________________________________

•	 ¿Cuál es el canal que transmite el mensaje?___________________________________________________________________________________

•	 ¿Cuál es el contexto?___________________________________________________________________________________________________________________

8.	 Menciona tres caracterísicas de una biografía. 

9.	 Con base en los dibujos de la siguiente secuencia, escribe de forma breve el 
fragmento de una biografía. Pon un nombre al personaje.

____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

Monemas:

Lexema: Lexema:
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