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El cuadro que presentamos a continuacién no deberia leerse de manera prescriptiva, sino como una
propuesta para que cada docente pueda pensar una planificacién anual efectiva acorde a su realidad
institucional.

iLLEGAMOS A 1.°!

La palabra y la oracién como unidades de reconocimiento

iEmpezamos primer afo!
primario de los significados y las estructuras.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento
primario de los significados y las estructuras.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento
primario de los significados y las estructuras.

B e T e S

Ndmeros y més nimeros Numeracién natural. Aspecto: regularidades.

CAPITULO 1. jA LA ESCUELA!

Apertura de capitulo.

«En la escuela de ciempiés»

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préactica de la lectura en forma auténoma.

Escribo una lista de animales La escritura presildbica y silédbica-alfabética.

La escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y

composicién del [éxico.

La escritura presildbica y silédbica-alfabética.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del [éxico.

La escritura presildbica y silébica-alfabética.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del léxico.

La escritura presilabica y si
La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del léxico.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préctica de la lectura en forma autéonoma.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préctica de la lectura en forma autéonoma.

La escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

Leo una nota dbica-alfabética.

Compartimos la escritura
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Numeros por todos lados Numeros a partir de una cifra. Aspecto: representacion

(produccidn e interpretacion).

La construccién del pasado a partir de documentos histéricos
(no solo escritos) y actividades de la comunidad.

La construcciéon del pasado a partir de documentos histéricos (no
solo escritos) y actividades de la comunidad.

B e A e

Hablemos de convivencia. {Eso no me gusta!

CAPITULO 2. ;ASi SOY YO!

. ! .
«Grandes amigas» ' Apertura de capitulo.
:
:
' . .
' La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
! e . e
' La practica de la lectura en forma auténoma.
________________________________________________
'
Conozco a Indi ! La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.
' La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
! .7 . . . [
' sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
! . . .z
+ femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
' composicion del Iéxico.
________________________________________________
'
Conozco a Luz ! La escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.
' La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
! .7 . . . [
' sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
! . . .7
' femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivaciény
' composicién del Iéxico.
________________________________________________
'
Encuentro animales ! La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.
' La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
i .7 . . .
' sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
! .y . . s
' femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivaciény
© composicién del Iéxico.
________________________________________________ ...
X
«Cancion del burro enfermo» ' La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
' s . 7
' La préctica de la lectura en forma auténoma.
________________________________________________ ...
1
Compartimos la lectura ' La préctica de la lectura en forma auténoma.
________________________________________________ ...
1
Compartimos la escritura ' La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.
________________________________________________ L .
1
Célculos faciles ' Adicién y sustraccién: célculo pensado.
________________________________________________ L ...
1
;Cémo resolvieron? ' Adicién y sustraccién: relaciones, célculo pensado, algoritmos
________________________________________________ S
1
iQué problemal ' Adicién y sustraccién: relaciones, célculo pensado, algoritmos
________________________________________________ S
X
Alimentos y bocas ' Alimentacién con relacién a los tipos de érganos bucales, en dife-
1 .
' rentes seres vivos.
________________________________________________ ...
X
Cuidamos nuestra salud bucal ' Caracteristicas de la cavidad bucal. Dieta saludable. Cuidado de
;
' la salud bucal.
________________________________________________ ...
. .7 '
ODS. Alimentacién saludable '
________________________________________________
Hablemos de convivencia. Por primera vez '




«Jugar al pasado»

Ordeno palabras

Busco palabras con r

Pueblos originarios

Hablemos de convivencia. j{Juega quien quiere!

CAPITULO

B e e it it e it S I e e A e e

3. LOS INDIGENAS

Apertura de capitulo.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préctica de la lectura en forma auténoma.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del 1éxico.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del léxico.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacién y
composicién del léxico.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préctica de la lectura en forma auténoma.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préctica de la lectura en forma auténoma.

Numeros a partir de una cifra. Aspecto: composicién y descom-
posicion aditiva.

Magnitudes asociadas a la geometria: longitud.
Mediciones. Instrumentos de medida.
Medida y unidades de medida.

Diversidad cultural, social y econémica de las comunidades indi-
genas del Rio de la Plata en el periodo prehispéanico.

Cambios, permanencias, multicausalidad: relaciones inter- e intra-
culturales.

Diversidad cultural, social y econémica de las comunidades indi-
genas del Rio de la Plata en el periodo prehispéanico.

Cambios, permanencias, multicausalidad: relaciones inter- e intra-
culturales.

Diversidad cultural, social y econémica de las comunidades indi-
genas del Rio de la Plata en el periodo prehispéanico.

Cambios, permanencias, multicausalidad: relaciones inter e intra-
culturales.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.
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CAPITULO 4. ANIMALES VARIADOS

«Ser otros por un rato» ; Apertura de capitulo.

Encuentro palabras con r a escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

a silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccion de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacion y

composicién del léxico.

Leo rimas a escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

L
La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacion y
composicién del léxico.

a memorizacion de textos: adivinanzas, poemas, canciones, reta-

L
hilas, jitanjaforas.

Leo una cartelera

-

-

a escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

a silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacion y
composicién del [éxico.

Numeros a partir de una cifra. Aspecto: composicion y descom-
osicién aditiva.

Nel

Hablemos de convivencia. {Mi perro es el mejor!




CAPITULO 5. LOS TRABAJOS

Indi y los oficios

Comercios y trabajos en el barrio

Leo conversaciones

«La aventura de Clorinda»

Hablemos de convivencia. jConozcamos a Fadi!

B e I T e e e e I e T e T e

Apertura de capitulo.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La practica de la lectura en forma auténoma.

La practica de lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales. La palabra y la oracién
como unidades de reconocimiento primario de los significados y
las estructuras.

La expresién de la concordancia en género y numero: articulo,
sustantivo, adjetivo.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento
primario de los significados y las estructuras.

La practica de la lectura en forma auténoma.
La palabray la oracién como unidades de reconocimiento
primario de los significados y las estructuras.

La practica de la lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La practica de la lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La palabray la oraciéon como unidades de reconocimiento
primario de los significados y las estructuras.

El trabajo: forma de realizacién personal y colectiva.
Profesiones y oficios.

Actividades productivas y culturales en el lugar: el trabajo
artesanal y la organizacion cooperativa.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.
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CAPITULO 6. MUNDO DE MATERIALES

«;Cémo se siente?»

Hago comparaciones

Leo una entrada

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.

La practica de la lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacion explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales. La practica de la lectura
en forma auténoma.

Los elementos paralinglisticos de la comunicacion oral: gestos,
tono, intensidad, velocidad, silencio, mirada, postura.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La palabra y la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

Los usos de las mayusculas (los nombres propios, los titulos, el
inicio de oracion simple).

La expresién de la concordancia en género y nimero: articulo,
sustantivo, adjetivo.

Los elementos paralingiisticos de la comunicacion oral:

gestos, tono, intensidad, velocidad, silencio, mirada, postura.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

La préctica de la lectura en forma auténoma.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linguisticos, componentes culturales.

La préctica de la lectura en forma auténoma.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacion explicita e implicita, recursos
no linguisticos, componentes culturales.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La palabra y la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

Numeros a partir de una cifra. Aspecto: representacion (produc-
cién e interpretacion).

Adicién y sustraccién: relaciones, célculo pensado, algoritmos.
Célculo pensado.

Las propiedades de los materiales (dureza, fragilidad, elasticidad,
transparencia, conductividad).

Soluciones: liquido-liquido, liquido-sdlido.

La decantacién como métodos de separacion de fases.




CAPITULO 7. LOS PAISAJES

«Estrella fugaz» Apertura de capitulo.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préactica de la lectura en forma auténoma.

Los elementos paralinglisticos de la comunicacion oral: gestos,
tono, intensidad, velocidad, silencio, mirada, postura. Pautas para
una comunicacién asertiva: turnos de palabra, adecuacién del lé-
xico, organizacién de ideas, férmulas de tratamiento (td, vos, us-
ted) en interacciones espontéaneas y planificadas.

La palabra y la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

La puntuacion: el punto, la coma enumerativa, el signo de excla-
macién y el signo de interrogacion.

Los usos de las mayusculas (los nombres propios, los titulos, el
inicio de oracion simple).

Leo en la biblioteca

Leo libros de texto Los elementos paralinglisticos de la comunicacién oral: gestos,
tono, intensidad, velocidad, silencio, mirada, postura.

Pautas para una comunicacién asertiva: turnos de palabra, ade-
cuacion del [éxico, organizacion de ideas, férmulas de tratamien-
to (td, vos, usted) en interacciones espontaneas y planificadas.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

La puntuacién: el punto, la coma enumerativa, el signo de excla-
macion y el signo de interrogacion.

Los usos de las mayusculas (los nombres propios, los titulos, el
inicio de oracién simple).

La préactica de la lectura en forma auténoma.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La préactica de la lectura en forma auténoma.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e imp
no linguisticos, componentes culturales.

icita, recursos

La palabra y la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

La dindmica del paisaje: influencia de los factores ambientales y
antrépicas en su configuracién.

Bienes comunes ambientales: usos y gestion de los recursos
hidricos locales. Impacto ambiental.

Hablemos de convivencia. Nacho y los abrazos

B i a e T e T e T i e
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CAPITULO 8. PLANTAS DE TODO TIPO

«iQué serd?»

Leo una receta

Conozco recetas saludables

Encuentro familias de palabras

Hablemos de convivencia. jA dormir!

Apertura de capitulo.

La lectura de textos modélicos mediada por el maestro.
La préactica de la lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La escritura alfabética: la relacion fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y con-
sonantes en la construccién de unidades con significado: el mor-
femay la palabra. La familia de palabras: procesos de derivacion y
composicion del léxico.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y
consonantes en la construcciéon de unidades con significado: el
morfema y la palabra. La familia de palabras: procesos de deriva-
cién y composicion del [éxico.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linguisticos, componentes culturales.

La escritura alfabética: la relacién fonema-grafema.

La silaba como unidad ritmica. La combinatoria de vocales y
consonantes en la construccion de unidades con significado: el
morfema y la palabra. La familia de palabras: procesos de deriva-
cién y composicién del Iéxico.

La préactica de la lectura en forma auténoma.

La construccién del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacion explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La practica de la lectura en forma auténoma.

La construccion del sentido del texto: el tema, las palabras clave,
el orden de las ideas, la informacién explicita e implicita, recursos
no linglisticos, componentes culturales.

La palabray la oracién como unidades de reconocimiento prima-
rio de los significados y las estructuras.

cosistema y conciencia ambiental.
unciones de los érganos de las plantas.

T om

Ecosistema y conciencia ambiental.
Clasificacién de componentes del ecosistema terrestre.




CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Lengua
Capitulo 1: jA la escuela!

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico,
Intrapersonal. Dominio 2. Relacionamiento con otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La lectura de textos modélicos mediada por | Expresa ideas, emociones, narra mediante diversos lenguajes y adap-

el maestro. ta los registros linglisticos para comunicarse segun los requerimien-

tos de cada situacion.

Utiliza el codigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la
lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
escritura.

La préactica de la lectura en forma auténoma.

La escritura presildbica y sildbica-alfabética.
La escritura alfabética: la relacion fonema-
grafema.

La silaba como unidad ritmica.

La combinatoria de vocales y consonantes en
la construccién de unidades con significado:
el morfema y la palabra. La familia de pala-
bras: procesos de derivacién y composicidn

e

del léxico.

Capitulo 2: jAsi soy yo!

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La lectura de textos modélicos mediada por | Elabora hipdtesis a partir de temas desarrollados en el aula para ex-

el maestro. presarse en forma oral y escrita.

La préctica de la lectura en forma auténoma.

La escritura presildbica y sildbica-alfabética.
La escritura alfabética: la relacion fonema-
grafema.

La silaba como unidad ritmica.

La combinatoria de vocales y consonantes en
la construccién de unidades con significado:
el morfemay la palabra. La familia de pala-
bras: procesos de derivacién y composicién
del Iéxico.

Utiliza el codigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la
lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
escritura.

e
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Capitulo 3: Los indigenas

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La lectura de textos modélicos mediada por | Expresa ideas, emociones, narra mediante diversos lenguajes y adap-

el maestro. ta los registros linglisticos para comunicarse segin los requerimien-

tos de cada situacion.

La practica de la lectura en forma auténoma.

La escritura alfabética: la relacién fonema- Utiliza el cédigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la

grafema. lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
La silaba como unidad ritmica. escritura.
La combinatoria de vocales y consonantes en
la construccion de unidades con significado:
el morfema y la palabra. La familia de pala-
bras: procesos de derivacién y composicion

del léxico.

Capitulo 4: Animales variados

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
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Expresa ideas y emociones mediante diversos lenguajes para comuni-
carse segun los requerimientos de cada situacion.

La lectura de textos modélicos mediada por
el maestro.
La préactica de la lectura en forma auténoma.

La escritura alfabética: la relacién fonema- Utiliza el cédigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la

grafema. lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
La silaba como unidad ritmica. escritura.
La combinatoria de vocales y consonantes en
la construccion de unidades con significado:
el morfema y la palabra. La familia de pala-
bras: procesos de derivaciéon y composicion

del léxico.

La narracion oral en contextos cotidianos, Organiza ideas e informacién de forma auténoma para producir tex-

ludicos, en entornos fisicos o virtuales. tos orales y escritos.
La memorizaciéon de textos: adivinanzas, poe-

mas, canciones, retahilas, jitanjaforas.




Capitulo 5: Los trabajos

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La construccion del sentido del texto: el tema, | Formula preguntas, dialoga, reconoce situaciones problematicas del

las palabras clave, el orden de las ideas, la in- ! entorno intraescolar y da razones para construir sus puntos de vista.
formacién explicita e implicita, recursos no ' Elabora hipdtesis a partir de temas desarrollados en el aula para ex-

lingUisticos, componentes culturales. presarse en forma oral y escrita.

La practica de lectura en forma auténoma.

La palabra y la oracién como unidades de
reconocimiento primario de los significados y
las estructuras.

La expresiéon de la concordancia en género y
numero: articulo, sustantivo, adjetivo.

Descubre vy utiliza estrategias comunicativas orales y escritas para la
construccién de vinculos en situaciones intraescolares.

Utiliza el codigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la
lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
escritura.

Capitulo 6: Mundo de materiales

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos ‘ Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La construccién del sentido del texto: el tema,
las palabras clave, el orden de las ideas, la in-
formacién explicita e implicita, recursos no
linglisticos, componentes culturales.

La préactica de la lectura en forma auténoma.
La lectura de textos modélicos mediada por
el maestro.

La escritura alfabética: la relacion fonema-
grafema.

La palabray la oracién como unidades de
reconocimiento primario de los significados y
las estructuras.

Los usos de las mayusculas (los nombres
propios, los titulos, el inicio de oracién).

La expresion de la concordancia en género 'y
numero: articulo, sustantivo, adjetivo.

La expresion del nimero: singular y plural.

Los elementos paralinglisticos de la co-
municacién oral: gestos, tono, intensidad,
velocidad, silencio, mirada, postura.
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Elabora hipdtesis a partir de sus saberes lingUisticos para expresarse
en forma oral y escrita.

Utiliza el codigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la
lengua para avanzar en el proceso de apropiacién de la lectura y la
escritura.

Descubre y utiliza estrategias comunicativas orales y escritas para la
construccién de vinculos en situaciones intraescolares.

Expresa ideas, emociones, narra mediante diversos lenguajes y adap-
ta los registros linglisticos para comunicarse segun los requerimien-
tos de cada situacion.

Expresa sus inquietudes y toma decisiones de forma creativa y aserti-
va en distintas situaciones de interaccién en el ambito escolar.
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Capitulo 7: Los paisajes

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accidon. Relacionamiento con
otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La construccion del sentido del texto: el tema, | Expresa ideas, emociones, narra mediante diversos lenguajes y adap-

las palabras clave, el orden de las ideas, la in- ' ta los registros linglisticos para comunicarse segin los requerimien-
formacién explicita e implicita, recursos no ' tos de cada situacién.
lingliisticos, componentes culturales.

La lectura de textos modélicos mediada por
el maestro.

La préctica de la lectura en forma auténoma.

La palabray la oracién como unidades de Utiliza el cédigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la

reconocimiento primario de los significados y | lengua para avanzar en el proceso de apropiacion de la lectura y la
las estructuras. escritura.
La puntuacién: el punto, la coma enumera- Descubre y utiliza estrategias comunicativas orales y escritas para la
tiva, el signo de exclamacién y el signo de construccién de vinculos en situaciones intraescolares.
interrogacién. Los usos de las mayusculas
(los nombres propios, los titulos, el inicio de
oracién simple).

La expresion de la concordancia en género'y

numero: articulo, sustantivo, adjetivo.

Los elementos paralingisticos de la co- Utiliza recursos de la lengua oral y escrita para la participacién de-

municacién oral: gestos, tono, intensidad, mocratica y el ejercicio de los derechos frente a temas de formacién
velocidad, silencio, mirada, postura. ciudadana.
Pautas para una comunicacion asertiva:

turnos de palabra, adecuacién del léxico, or-
ganizacion de ideas, férmulas de tratamiento
(td, vos, usted) en interacciones espontaneas

y planificadas.




Capitulo 8: Plantas de todo tipo

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pen-
samiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Iniciativa y orientacién a la accién. Relacionamiento con
otros.

Contenidos ‘ Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La construccion del sentido del texto: el tema, ! Elabora hipotesis a partir de temas desarrollados en el aula para ex-
las palabras clave, el orden de las ideas, la in- ' presarse en forma oral y escrita.
formacién explicita e implicita, recursos no

linglisticos, componentes culturales.

La lectura de textos modélicos mediada por

el maestro.
La escritura alfabética: la relacion fonema- Utiliza el codigo alfabético y reflexiona sobre el aprendizaje de la

escritura.

;
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:
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grafema. . lengua para avanzar en el proceso de apropiacion de la lectura y la
:
La silaba como unidad ritmica. La combinato- !

'
ria de vocales y consonantes en la construc- | Descubre y utiliza estrategias comunicativas orales y escritas para la

:
cion de unidades con significado: el morfema | construccion de vinculos en situaciones intraescolares.

:
y la palabra. La familia de palabras: procesos |

'
de derivacién y composicion del léxico. !

;
La palabray la oracién como unidades de !

:
reconocimiento primario de los significados y !

i

:

las estructuras.

Matematica
Capitulo 1: jA la escuelal

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva.

Contenidos ‘ Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

NUmeros a partir de una cifra. Aspecto: repre- | Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

sentacion (produccidn e interpretacion). en diferentes contextos.

Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar
alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

NuUmeros a partir de una cifra. Aspecto: Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

en diferentes contextos.

regularidades.

NUmeros a partir de una cifra. Aspecto: rela- Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

cion de orden. en diferentes contextos.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
+
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+
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'
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Capitulo 2: jAsi soy yo!

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Adicién y sustraccién: célculo pensado. Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

en diferentes contextos.

Adicién y sustraccién: relaciones, célculo Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

pensado, algoritmos. en diferentes contextos.

Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

o

matematicos al resolver problemas.

Capitulo 3: Los indigenas

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva. Dominio 2. Relacion con los otros.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
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Numeros a partir de una cifra. Aspecto: com- | Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

posicion y descomposicién aditiva. en diferentes contextos.

Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos
matematicos al resolver problemas.

Magnitudes asociadas a la geometria: longitud. | Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

Mediciones. Instrumentos de medida. en diferentes contextos.

Medida y unidades de medida. Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

matematicos al resolver problemas.

Geometria del plano. Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

Poligonos y no poligonos: elementos y en diferentes contextos.
propiedades. Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

matemaéticos al resolver problemas.




Capitulo 4: Animales variados

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva.

Contenidos Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

NuUmeros a partir de una cifra. Aspecto: com- ' Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

posicion y descomposicion aditiva. en diferentes contextos.

Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos
matematicos al resolver problemas.

Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar

alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

Adicién y sustraccion: relaciones, célculo pen- | Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

sado, algoritmos. en diferentes contextos.
Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

matematicos al resolver problemas.

Geometria del espacio. Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas

Poliedros y no poliedros: elementos y pro- en diferentes contextos.
piedades. Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos
matematicos al resolver problemas.

Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar

alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

Capitulo 5: Los trabajos

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva. Dominio 2. Relacién con los otros.

Contenidos ‘ Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

NUmeros a partir de una cifra. Aspecto: valor | Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
posicional. en diferentes contextos.
Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar

alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

Numeracién racional.
Partes de la unidad.
Mitad.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.
Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar

Mediciones. Medida y unidades de medida.

!
|

|

|

|

|

|

|

|

|
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|

|

|

|

|

|

|

E alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

B

E Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
E en diferentes contextos.

E Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar
E alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

E Se aproxima al desarrollo del pensamiento matematico, a través de la
: exploracién y de la elaboracién de conjeturas para contribuir al pro-
|

|

|

ceso de apropiacion de los objetos matematicos.
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Capitulo 6: Mundo de materiales

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva. Dominio 2. Relaciéon con los otros.

Contenidos

Numeros a partir de una cifra. Aspecto: repre-
sentacién (produccion e interpretacion).

Adicién y sustraccion: relaciones, célculo pen-
sado, algoritmos.

Operaciones. Célculo pensado.

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Encuentra errores y los integra como parte del proceso para buscar
alternativas en la resolucién de diferentes situaciones.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos
matematicos al resolver problemas.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.
Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

matematicos al resolver problemas.

Capitulo 7: Los paisajes

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-

cognitiva.

Contenidos

Numeros a partir de una cifra. Aspecto: regu-
laridades.

Adicién y sustraccion: célculo pensado,
algoritmos.

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.
Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos

mateméticos al resolver problemas.

Capitulo 8: Plantas de todo tipo

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacion. Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Meta-
cognitiva. Dominio 2. Relacion con los otros.

Contenidos

Adicién y sustraccién: célculo pensado, algo-
ritmos.

Geometria del espacio. Poliedros y no polie-
dros: elementos y propiedades.

e e e e e e e b e e e d e

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Utiliza estrategias personales e incorpora paulatinamente conceptos
matematicos al resolver problemas.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Comienza a incorporar lenguaje matematico para comunicar sus ideas
en diferentes contextos.

Se aproxima al desarrollo del pensamiento matematico, a través de la
exploracion y de la elaboracién de conjeturas para contribuir al pro-
ceso de apropiacion de los objetos matematicos.




Historia, Formacion para la ciudadania, Geografia
Unidad 1: jA la escuela!

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento computacional. Metacognitiva.
Pensamiento creativo. Pensamiento critico. Pensamiento cientifico. Dominio 2. Intrapersonal. Relacio-
namiento con otros. Ciudadania local, global y digital. Iniciativa y orientacién a la accién.

Contenidos
Unidad curricular: Historia

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Contenidos especificos:
La construccién del pasado a partir de docu-
mentos histéricos (no solo escritos) y activida-

Identifica e interpreta desde su sensibilidad las manifestaciones cul-
turales de los grupos sociales a través de fuentes histéricas escritas o
materiales.

des de la comunidad.

Unidad 3: Los indigenas

Competencias generales: Dominio 1. Pensamiento critico. Pensamiento cientifico.

Contenidos
Unidad curricular: Historia

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Diversidad cultural, social y econémica de las ! Elabora preguntas, argumenta e identifica el proceso de aprendizaje

comunidades indigenas del Rio de la Plata en ! através de la oralidad sobre la temporalidad histérica.

Cambios, permanencias, multicausalidad:

'
:
:
|
|
:

el periodo prehispénico. ' Identifica e interpreta desde su sensibilidad las manifestaciones cul-
:
' turales de los grupos sociales a través de fuentes histéricas escritas o
i
:

relaciones inter- e intraculturales. materiales.

Unidad 5: Los trabajos

Competencias generales: Dominio 1. Pensamiento critico. Pensamiento creativo. Pensamiento cienti-
fico. Metacognitiva. Dominio 2. Relacién con los otros.

Contenidos

Unidad curricular: Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
Formacion para la ciudadania

El trabajo: forma de realizacion personal y Comunica, segun los diferentes objetivos y destinatarios, sobre temas

colectiva. Profesiones y oficios. relacionados a fendmenos sociales estudiados utilizando distintas he-
rramientas comunicativas.

Construye preguntas y elabora posibles respuestas vinculandose con

evidencias concretas, para conocer sobre los fenémenos sociales.
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Unidad 5: Los trabajos

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento cientifico. Pensamiento computa-
cional. Pensamiento creativo. Metacognitiva. Pensamiento critico. Dominio 2. Relacién con otros.
Iniciativa y orientacién a la accién. Ciudadania local, global y digital. Intrapersonal.

Contenidos
Unidad curricular: Geografia

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Actividades productivas y culturales en el
lugar: el trabajo artesanal y la organizacién
cooperativa.

Distingue, interpreta, escribe y vincula los bienes naturales y culturales
del entorno y sus usos, para interactuar con el ambiente de forma
armonica.

Selecciona, toma decisiones y utiliza los recursos tecnoldgicos dispo-
nibles para recopilar informacién, comunicar, expresar y representar
hechos, conceptos y procesos del medio socionatural.

Escucha opiniones, dialoga y participa en actividades colaborativas,
cooperativas y solidarias, mediadas por el docente para reconocer la
diversidad.

Unidad 7: Los paisajes

Competencias generales: Dominio 1. Pensamiento cientifico. Metacognitiva. Comunicacién. Pen-
samiento critico. Pensamiento creativo. Pensamiento computacional. Dominio 2. Ciudadania local,
global y digital. Intrapersonal. Relacion con los otros. Iniciativa y orientacion a la accién.

Contenidos

Unidad curricular: Geografia

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

La dindmica del paisaje: influencia de los fac-
tores ambientales y antrépicas en su configu-
racion.

Bienes comunes ambientales: usos y gestién
de los recursos hidricos locales. Impacto am-
biental.

e

Infiere, interroga, recopila informacién y describe caracteristicas de
los diferentes territorios (escuela, barrio, localidad, comunidad) para
construir representaciones espaciales.

Identifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas
y respuestas alternativas, combina ideas propias y de otras personas
para encontrar explicaciones provisorias, intercambiando informacién.

Explora, anticipa, percibe e indaga en situaciones ludicas y cotidia-
nas los elementos y caracteristicas de su entorno para el disfrute, de
acuerdo con intereses y motivaciones propias y de y con otros.
Distingue, interpreta, escribe y vincula los bienes naturales y culturales
del entorno y sus usos, para interactuar con el ambiente de forma
armonica.

Infiere, interroga, recopila informacién y describe caracteristicas de
los diferentes territorios (escuela, barrio, localidad, comunidad) para
construir representaciones espaciales.

Identifica situaciones ambientales en su entorno, propone preguntas
y respuestas alternativas, combina ideas propias y de otras personas
para encontrar explicaciones provisorias, intercambiando informacién.
Escucha opiniones, dialoga y participa en actividades colaborativas,
cooperativas y solidarias, mediadas por el docente para reconocer la
diversidad.




Ciencias del Ambiente (Biologia), Fisica - Quimica
Unidad 2: jAsi soy yo!

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento critico. Pensamiento creativo. Pen-
samiento cientifico. Metacognitiva. Dominio 2. Relacién con otros.

Contenidos

Unidad curricular: Ciencias Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
del Ambiente (Biologia)

Alimentacion con relacion a los tipos de érga- | InteractUa dialogando con sus pares dando razones que justifican las

nos bucales, en diferentes seres vivos. opiniones y preguntas que surgen en la interaccién con el otro ante
hechos y fenémenos del mundo natural.

Indaga, interroga y elabora estrategias de resolucién en forma cola-
borativa para anticipar resultados posibles en tematicas ambientales.
Identifica las etapas en diferentes procesos naturales de su entorno
con o sin mediacién, demostrando cierto grado de autonomia para

responder a situaciones lidicas o cotidianas.

Caracteristicas de la cavidad bucal. Dieta sa- ! Interactia dialogando con sus pares dando razones que justifican las

ludable. Cuidado de la salud bucal. opiniones y preguntas que surgen en la interaccién con el otro ante
hechos y fenémenos del mundo natural.

Indaga, interroga y elabora estrategias de resolucién en forma cola-
borativa para anticipar resultados posibles en tematicas ambientales.
Identifica las etapas en diferentes procesos naturales de su entorno

con o sin mediacién, demostrando cierto grado de autonomia para

g

responder a situaciones lidicas o cotidianas.

Unidad 4: Animales variados

Dominio 1. Pensamiento creativo. Comunicacién. Pensamiento critico. Metacognitiva. Pensamiento
computacional. Dominio 2. Relacién con los otros. Intrapersonal. Iniciativa y orientacion a la accion.

Contenidos

Unidad curricular: Ciencias Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
del Ambiente (Biologia)

Contenidos estructurantes del tramo: Interactta dialogando con sus pares dando razones que justifican las
opiniones y preguntas que surgen en la interaccién con el otro ante
Funciones vitales: reproduccién. hechos y fenémenos del mundo natural.

Juega, observa, indaga, plantea dudas sobre fenémenos concretos
Contenidos: con el acompariamiento del docente.
Reproduccion sexual: tipos de desarrollo em- ! Identifica las etapas en diferentes procesos naturales de su entorno

brionario (ovoviviparo, ovipara y vivipara). con o sin mediacién, demostrando cierto grado de autonomia para

responder a situaciones lidicas o cotidianas.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.



© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.

Capitulo 6: Mundo de materiales

Competencias generales: Dominio 1. Pensamiento cientifico. Pensamiento critico. Pensamiento crea-
tivo. Comunicacién. Metacognitiva. Dominio 2. Relacion con los otros. Interpersonal.

Contenidos
Unidad curricular: Fisica - Quimica

Competencias especificas de la unidad curricular por tramo

Las propiedades de los materiales (dureza,
fragilidad, elasticidad, transparencia, conduc-
tividad).

Soluciones: liquido-liquido, liquido-sdlido.
La decantacion como método de separacién
de fases.

Explora, ensaya, juega y experimenta, individual o colectivamente,
con objetos de su entorno para establecer similitudes y diferencias.
Observa fenémenos concretos, abre interrogantes, recopila informa-
cion, interpreta y comunica con base en evidencias recogidas durante
la fase experimental para comprender, describir y explicar procesos
experimentales.

Observa el ambiente, formula preguntas, elabora hipétesis y propone
explicaciones sencillas mediante el proceso de experimentacion, la
indagacién y la busqueda de evidencias, mediante el trabajo indivi-
dual y colectivo, para comprender fenémenos naturales.

Identifica y comprende las emociones personales al enfrentarse a
retos, lo que fomenta la confianza en sus propias habilidades para
tomar decisiones y resolver problemas vinculados con los sistemas
materiales y la energia, valorando el error como parte del proceso de
aprendizaje.

Desarrolla y aplica el pensamiento légico y creativo al explorar, orga-
nizar datos, descomponer en partes y reconocer patrones para com-
prender fenémenos fisico-quimicos y comunicar a través de diferentes
cédigos y soportes.

Explora, ensaya, juega y experimenta, individual o colectivamente,
con objetos de su entorno para establecer similitudes y diferencias.
Observa fendmenos concretos, abre interrogantes, recopila informa-
cion, interpreta y comunica basado en evidencias recogidas durante
la fase experimental, para comprender, describir y explicar procesos
experimentales.

Observa el ambiente, formula preguntas, elabora hipétesis y propone
explicaciones sencillas mediante el proceso de experimentacion, la
indagacién y la busqueda de evidencias, mediante el trabajo indivi-
dual y colectivo, para comprender fenémenos naturales.

Identifica y comprende las emociones personales al enfrentarse a
retos, lo que fomenta la confianza en sus propias habilidades para
tomar decisiones y resolver problemas vinculados con los sistemas
materiales y la energia, valorando el error como parte del proceso de
aprendizaje.

Desarrolla y aplica el pensamiento légico y creativo al explorar, orga-
nizar datos, descomponer en partes y reconocer patrones para com-
prender fenémenos fisico-quimicos y comunicar a través de diferentes
cédigos y soportes.




Unidad 8: Plantas de todo tipo

Competencias generales: Dominio 1. Comunicacién. Pensamiento critico. Pensamiento creativo. Pen-
samiento cientifico. Metacognitiva. Dominio 2: Relacién con otros.

Contenidos

Unidad curricular: Ciencia Competencias especificas de la unidad curricular por tramo
del Ambiente (Biologia)

Contenidos estructurantes del tramo: Interactia mediante el didlogo con sus pares dando razones que jus-

Ecosistema y conciencia ambiental. tifican las opiniones y preguntas que surgen en la interaccion con el

. otro ante hechos y fenémenos del mundo natural.

Contenidos: . . o

. . Indaga e interroga, elaborando estrategias de resoluciéon en forma

Clasificacién de componentes del ecosistema . o ) o .

colaborativa para anticipar resultados posibles en tematicas ambien-

terrestre.

. . tales.

Funciones de los érganos de las plantas. " )
Identifica las etapas en diferentes procesos naturales de su entorno

con o sin mediacién, demostrando cierto grado de autonomia para

responder a situaciones lidicas cotidianas.
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PROGRAMA «GIRA, GIRA»

PROGRAMA DE FORTALECIMIENTO
DE LOS APRENDIZAJES

Nuestro objetivo para este ciclo escolar es tender puentes para que tanto docentes como estudiantes
puedan iniciar y sostener las trayectorias de una manera sélida y significativa. Para ello, proponemos el
Programa de Fortalecimiento de los Aprendizajes, que se titula «Gira, gira». El programa tiene como
principal objetivo trabajar los procesos cognitivos' sobre los que se cimenta la construccién de saberes.

¢Cuales son las ventajas del Programa de Fortalecimiento de los Aprendizajes?
Todas las actividades que plantea el programa estén pensadas para contribuir al rendimiento académico
y la autorregulacién de los aprendizajes, ya que proponen:

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.

Desarrollar la autonomia para iniciar una tarea o actividad.

Favorecer la identificacién del objetivo de una tarea.

Trabajar sobre la planificacion de una actividad, especialmente cuando esta requiere de diversos
pasos.

Estimular la capacidad de recordar, organizar y manipular informacién. Estos aspectos son centra-
les para comprender y escribir textos, realizar calculos mentales, etcétera.

Empoderar la habilidad de alternar entre diferentes actividades o tareas, especialmente ante con-
diciones cambiantes.

Ser flexibles para modificar el curso de pensamiento o analizar una situacion desde diferentes
perspectivas.

Facilitar la adaptacién a cambios o situaciones nuevas.

Desarrollar la inhibicién de informacién irrelevante y sostener la atencion durante periodos
prolongados.

Trabajar sobre la finalizacién de tareas, tanto en el &mbito escolar como en el familiar.

Estimular la espera de turnos, por ejemplo, para hablar.

Favorecer la organizacién de materiales en el ambito escolar (Utiles escolares) y en el hogar (por
ejemplo, mantener el cuarto ordenado).

Autorregular las emociones para alcanzar un objetivo.

Manejar el tiempo que se requiere para realizar una determinada actividad.

"Para este trabajo nos basamos en las perspectivas de varios autores que estudian los procesos cognitivos superiores en el con-
texto de situaciones de aprendizaje.
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Gira molinete 1.°y el Programa de Fortalecimiento de los Aprendizajes

A continuacién veremos las distintas instancias de trabajo que propone el programa en la serie Gira
molinete. Es interesante recalcar que las actividades de este apartado pueden realizarse tanto en el
espacio aulico como en el del hogar. Cada docente sabré evaluar la potencialidad de las consignas y
decidir si les dedica un tiempo y espacio en la clase o las propone como una instancia de trabajo en el
dmbito familiar.

\TENCION TENIDA

.\'\
PO ‘IA ‘m 73»3 fllgw mbmm,%

4 Ly

EN LA ESCUELA DE CIEMPIES e

INDI ACOMPANA A SU AMIGO PATAS EN SU PRIMER DfA DE ESCUELA.

@ ~ ' ' (PATAS SE DESLIZA POR LA TROMPA COMO POR UN TOBOGAN Y ATERRIZA
EN LA PUERTA. ESTA UN POCO ASUSTADO. APOYA LA PRIMERA DE SUS PATITAS,
PERO LE DAN UNOS NERVIOS TAMANO ELEFANTE.
v —{VOS PODES, PATAS! YO ME QUEDO CON VOS —LE DICE INDI.

PATAS APOYA OTRA PATITA.Y OTRA.Y OTRA...

SE REUNE CON LOS OTROS CIEMPIES Y YA SE SIENTE MEJOR.

—{BIENVENIDOS! —DICE LA MAESTRA CIEMPIES. Y LES ENSENA UNA CANCION
QUE COMIENZA ASf: <UNA PATA, DOS PATAS, TRES PATAS...».
< o EN LA ESCUELA DE CIEMPIES HAY MUCHO POR APRENDER. EMPIEZAN POR
LOS NUMEROS PARA CONTAR HASTA CIEN.

EN EL RECREO, INDI LOS ESPERA A TODOS PARA JUGAR AL TOBOGAN.
CIENTOS DE PATITAS LE HACEN COSQUILLAS EN LA TROMPA.

© RODEA TODOS LOS
CIEMPIES QUE APARECEN
EN LA IMAGEN.

©® COLOREA COMO QUIERAS
LA MONA DE LA TUNICA
DE INDI.

® AGREGA EN ELDIBUJO
ALGUN ELEMENTO
DIVERTIDO.

5. i ot o 1513

Es un tipo de atencidn que puede trabajarse por medio de tareas que requieran un control atencional
a largo plazo. Las aperturas y las plaquetas proponen actividades centradas en la discriminacién y la
busqueda visual. Al momento de abordar el trabajo con las aperturas de cada capitulo, recomendamos
crear una atmésfera de trabajo en la que se eliminen estimulos ambientales que puedan funcionar como
distractores.

Puedes encontrar este tipo de actividades en las paginas 11, 18, 25, 41, 44, 47, 65, 68, 94, 97, 115, 118,
139, 142, 155, 161, 164, 181, 188 y 209.

ATENCION DIVIDIDA'

Las actividades para trabajar esta categoria pro-
ponen atender a dos consignas de manera simul-
ténea. Por ejemplo, se puede solicitar que elijan
una caracteristica en particular para agrupar o unir
una determinada cantidad de objetos.

El trabajo con la atencién dividida permite ejer-
citar el procesamiento de varias fuentes de infor-
macién al mismo tiempo, lo que se traduce en una
mayor flexibilidad cognitiva.

Puedes encontrar este tipo de actividades en
las paginas 137, 157 y 164.

© UNE CON LINEAS LAS FIGURAS N
SEGUN ALGUNA CARACTERISTICA
QUE TENGAN EN COMUN.
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MEMORIA DE TRABAJO |

Las tareas propuestas para trabajar este tipo
de memoria se centran en guardar y operar con
informacién que permita alcanzar un objetivo en
un plazo inmediato. En este sentido, se propone
memorizar ndmeros, letras, palabras, imégenes
o recordar eventos cercanos.

Trabajar la memoria repercute de manera signi-
ficativa en varias areas del aprendizaje, tales como
la comprensién lectora, la resolucién de proble-
mas matematicos, el seguimiento de instructivos
y la creatividad, entre otras.

Puedes encontrar este tipo de actividades en
las paginas 17, 35, 37, 59, 89, 107, 109, 133, 167,
183y 191.

Las consignas que se proponen bajo este con-
cepto se centran en inhibir respuestas automati-
cas. En otras palabras, se trata de pensar la res-
puesta antes de emitirla o, en algunos casos, no
emitir ninguna respuesta. Por ejemplo, se brindan
consignas que requieran inhibir distractores o ta-
reas que tengan distintas alternativas de respues-
ta de las cuales solo una es correcta.

El trabajo sobre la inhibicion de respuestas ayu-
da en la construccién de capacidades para respe-
tar los turnos y fortalecer la paciencia y la espera.

Puedes encontrar este tipo de actividades en
las paginas 9, 33, 81, 121, 131, 153, 159, 177 y 201.

© PIENSA Y DIBUJA TRES COSAS
QUE PUEDAS ENCONTRAR EN EL
SUPERMERCADO.

—
h

©® OBSERvA ESTE EMOJI. CUANDO 8 7

RIE, HAZ UN SONIDO DE LLANTO (jBUA)
Y CUANDO LLORA, UN SONIDO DE RISA
((JAJAJAL).

U=~ u
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Las actividades presentadas para trabajar esta
habilidad se centran en seguir una cierta cantidad
de pasos ordenados para conseguir una meta. En
este sentido, se plantean consignas que requieren
encontrar el camino correcto en un laberinto, es-
pecificar los pasos para realizar una tarea u orde-
nar cronolégicamente una secuencia de eventos.

El trabajo en torno a la planificacion tiene impli-
cancias en la capacidad de organizarse de manera
efectivay eficaz para concretar los objetivos o me-
tas que se proponen en una tarea.

Puedes encontrar este tipo de actividades en
las paginas 13, 23, 61, 63,71, 83,87, 123, 185y 193.

 ALTERNAR TAREAS |

En esta categoria se encuentran propuestas
que estimulan la flexibilidad cognitiva y que so-
licitan un cambio o alternancia entre respuestas
durante la ejecuciéon de la tarea. Por ejemplo, se
solicita agrupar objetos en una categoria y des-
cartar aquellos que no correspondan (consignas
de rodear y tachar). Las actividades que implican
completar series, patrones o crucigramas también
ponen en juego la flexibilidad cognitiva.

Un trabajo sostenido con este tipo de tareas
permite que los y las estudiantes aprendan a
adaptarse a los cambios y a las situaciones nue-
vas. De esta forma, serén capaces de analizar una
misma situacién desde diferentes perspectivas y
actuar en consecuencia.

Puedes encontrar este tipo de actividades en
las paginas 15, 21, 39, 49, 57, 73, 85, 91, 99, 111,
113, 135, 145, 175, 179, 203, 205 y 207.

© OBSERVA EL LABERINTO. LUEGO,

ELIGE UNO DE LOS CAMINOS QUE
PUEDE SEGUIR EL CONEJO PARA LLEGAR
HASTA LAS ZANAHORIAS Y TRAZALO.

@ RODEA LOS LAPICES CELESTES Y

TACHA LOS LAPICES ROSADOS.
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HABLEMOS DE CONVIVENCIA

UNA PROPUESTA PARA
CONVERSAR Y PENSAR

De qué hablamos cuando hablamos de sexualidad

Tradicionalmente, la sexualidad era asociada con la genitalidad. Por ese motivo, se pensaba que la
infancia no era un momento propicio para conversar sobre estas tematicas. Hoy en dia, sabemos que la
sexualidad se encuentra atravesada por muchos factores que nos condicionan y se entremezclan para
construir nuestra identidad. Hablar de sexualidad con los y las estudiantes de primaria significa darles la
palabra para que expresen sus sentimientos y afectos, que puedan reflexionar sobre los roles atribuidos

a los varones y las mujeres, y conocer y promover valores relacionados con el respeto, la amistad, el
amor y el cuidado.

Abrir el dialogo en el aula desde lo cotidiano

A partir de la premisa de inaugurar un lugar en el que todos y todas puedan expresar sus ideas y sus
sentimientos, la serie Gira molinete propone la seccidn «Hablemos de convivencia». En ese apartado del
libro para estudiantes, planteamos el trabajo mediante una serie de historietas con situaciones cotidia-
nas que interpelan y abren la reflexion y la toma de la palabra.

iA DORMIR! B o

CONVIVENCIA

QU TEPASAT ] -
RQUENO | NO QUIERE HABLAR.

3 2ER0 ME PARECE

"SUE ALGUEN LE

< LAS COSAS QUE NOS PONEN

H CONTAMO! \FARA

] SONA ADULTA LE CONVERsAR ® ;Com:

1 PARA © (AQUEPER: SAHOS f £€6mo serén las familias de los nifos y i

e A QUE NO CON 3) 08 y nifas de la historieta?
i b TR‘:TME:;E DECIMOS LO QUENOS PASA O HAY COSAS m ® £C6mo son las familias de ustedes? e
3 79) v pensar ® S\ Y R? ETOS QUE i

i STARIA CONTAF " 5 51 SON SECKR i

i Y NOS GU! LQUE HACEMO! ?

® ;Quién I i
& 5 2compaiia cuando se van a dormir por la noche? ;0
0cupa de cada tarea en casa? e

%
® ESTABIEN GUARDAR SECRETOS’

1 NOS PONEN TRISTES?
3

©

La intencién es que el aula se convierta en un espacio seguro para abordar los diferentes temas vin-
culados con la sexualidad. En este sentido, las historietas articulan situaciones que los nifios y las nifas
viven diariamente con estos ejes:

Ejercer nuestros derechos.
Respetar la diversidad.

Reconocer distintos modos de vida.
Cuidar el cuerpo y la salud.

Valorar la afectividad.

OJORONOYNO)

Tenemos la conviccidon de que este material didactico que les brindamos sera enriquecido con la
experiencia y la idoneidad de quienes estan en el aula. Seguramente, las historias y las preguntas para
pensar y conversar de la seccion «Hablemos de convivencia» se convertirdn en el puntapié inicial para
transitar un camino sélido y seguro hacia el bienestar de nuestros nifios y nifias. Seran una herramienta
mas para el cumplimiento del derecho a una educacién de buena calidad para todos y todas.
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IDEAS PARA LA FAMILIA

;COMO ACOMPANAR EL APRENDIZAJE
EN CASA?

jAprendizaje como construccion!

El aprendizaje es un proceso, se va construyen-
do a partir de los conocimientos o saberes previos
que los niflos ya poseen. Y cada nifio o nifa realiza
su recorrido pedagdgico de manera personal.

Para acompanarlos en ese proceso, es impor-

—

tante tener en cuenta lo siguiente...

e S

Aprendemos de los errores

Dos preguntas frecuentes que hacen
las familias son:

e ;Lo corrijo cuando se equivoca?

e ;Cémo lo corrijo?

Es importante que los nifios y las nifas
puedan percibir el error como una opor-
tunidad para aprender y no como una
frustracion. Para ello es fundamental que
participen y se involucren en sus correc-
ciones. La revisidon de sus propias escri-
turas o producciones y la autocorreccién
guiada les permitiran reflexionar sobre lo
que estaba mal y reconstruir su aprendi-
zaje de manera significativa, ademaés de
comprenderlo y capitalizarlo para sus

proximas producciones.

Metacognicion y autoevaluacion

Brindarles a los nifios y las nifias la oportunidad
de reflexionar acerca de su desempefio, su com-
prensién y sus avances en cada aprendizaje les
permitird desarrollar habilidades como la respon-
sabilidad y la organizacién.

Antes de comenzar la clase o tarea: preguntarle
«;Qué recuerdas/conoces/sabes sobre este tema?»
le permitird recuperar sus ideas previas y construir
nuevos aprendizajes a partir de los ya adquiridos.

Después de la clase o tarea: preguntarle «;Qué
aprendiste hoy?» le permitira reflexionar e interna-
lizar sus propios aprendizajes.

Preguntas o desafios semanales: permitiran el
despliegue de habilidades tales como la creati-
vidad, la capacidad para crear estrategias de re-
solucion de problemas, la curiosidad, el interés,

ritico.

la innovacién y el desarrollo de un pensamiento
k c

iA desarrollar la autonomia!

Es importante que los nifios y las nifias
puedan involucrarse en la organizacion de
sus tareas y actividades semanales.

La organizaciéon de las rutinas escolares
y familiares, con horarios pautados, les ayu-
dara a autogestionar sus aprendizajes y les
brindard herramientas para desarrollar su
autonomia, autodisciplina, compromiso,
responsabilidad y organizacién. Para esto
pueden elaborar en conjunto un cronogra-
ma o una agenda semanal.

e ————— e —

Habilidades socioemocionales

Este tipo de habilidades atraviesa todas las ins-
tancias del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es
importante brindar a los nifios y las nifias espacios
para poder desarrollarlas: que puedan afianzar

vinculos, resolver conflictos a través del didlogo,
expresar sus ideas y respetar las ajenas, poner en
practica la empatia y la escucha atenta, ser to-
lerantes frente a la frustracién, aprender de los
errores, enfrentar desafios y obstaculos, ser mas
resilientes, identificar fortalezas y debilidades, es-
forzarse, entre otras habilidades.
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ACTIVIDADES PARA APRENDER =,
EN CASA g Y

Les compartimos algunas ideas y sugerencias para acompanar a los nifios y

las nifas en su recorrido pedagdgico y en su proceso personal de aprendizaje. G
-
‘@@ |8
Lengua

Actividades habituales de lectura y escritura
En casa jugamos, cocinamos y realizamos numerosas actividades cotidianas que son muy signi-
ficativas para abordar situaciones de lectura y escritura con sentido.

Propuestas de lectura y escritura a través del adulto

e las personas adultas del hogar pueden leer a las nifas y los nifios textos instructivos como los
reglamentos de los juegos de mesa o las recetas de cocina favoritas. Luego, pueden guiar la
lectura de alguno de los ingredientes de la receta, por ejemplo, a partir del reconocimiento de
letras iniciales, de letras que también estén en su propio nombre, de palabras conocidas que se
escriban igual, etcétera.

e Apartir de la lectura de la receta, pueden elaborar una lista de los ingredientes que necesitaran
comprar en el supermercado, para lo cual podrén releer juntos la receta y realizar una copia con
sentido de aquello que necesitan registrar en la lista.

Propuestas de lectura y escritura de los nifios y las nifias por si mismos

* El reconocimiento y la escritura del propio nombre es un excelente punto de partida para
posteriores lecturas y escrituras. A partir de las letras de su nombre, podran identificar otras
palabras. Por ejemplo, si su nombre es Martina, podré reconocer donde dice martes en un ca-
lendario, ya que empieza como su nombre.

e El uso habitual del calendario y la agenda brindard numerosas oportunidades de lectura y escri-
tura. Por ejemplo: lectura de los nombres de los dias de la semana (y escritura de nuevas pala-
bras a partir de estas ya conocidas), escritura de los nombres de otros integrantes de la familia
0 amigos y amigas para registrar las fechas de cumpleafios, etcétera.

Matematica
Actividades habituales que impliquen la resolucién de situaciones problema
En casa utilizamos nimeros continuamente, ya sea para medir longitudes, capacidades o tiem-
po. También contamos cantidades, sumamos y restamos. A partir de estas actividades se podran
abordar situaciones que impliquen la resolucion de situaciones problema de manera significativa.

Propuestas para trabajar con numeracién

e Durante primer afio, es conveniente el uso de material concreto para poder resolver situaciones
que impliquen contar, agregar, quitar, reconocer nimeros, etcétera. Para esto una buena idea se-
ria involucrar a los nifos y nifias en variadas situaciones cotidianas que lo requieran, por ejemplo:
contar cuantas naranjas quedan en la frutera, cuantos vasos faltan o sobran en la mesa antes de
cenar, etcétera. Usar dados, cartas o diversos juegos que impliquen el uso de nimeros es una
manera de aprender jugando.

e Es importante contar con una banda numérica, en la que se puedan observar los nimeros del
1 al 20, para identificar el orden, compararlos entre si, avanzar o retroceder, etcétera. Para esto
también son muy significativos los tableros de los juegos de mesa.

e El uso del calendario es muy util: registrar fechas importantes, contar cuantos dias faltan o cuan-
tos dias pasaron respecto de un evento significativo, entre otros usos.




@ ESCRIBE CON QUE LETRA EMPIEZAN LOS NOMBRES DE ESTOS
OBJETOS Y ANIMALES.
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- - -

@ COMPLETA LOS NUMEROS DE ESTA SERIE.

L1 3 7

@ LEE LAS PISTAS Y DIBUJA.

/' UN FLORERO ARRIBA DE LA MESA.
/" UN BANCO ENTRE LA MESA Y LA SILLA.
/' UN GATO DEBAJO DE LA SILLA.

/

¢cOMO ) .
TE FUE? [ig FUE FACIL @J] MEcosa




M % @ RODEA LOS NOMBRES DE ANIMALES Y SUBRAYA LOS NOMBRES
DE PERSONAS.

ALMA PULPO PAULO AMALIA

SAPO 0SOo PEDRO PUMA

@ UNE LAS PALABRAS QUE RIMAN Y COPIALAS.
MUELA SAL LISA

CAL MELISA SUELA

@ ESCRIBE LO QUE VES EN CADA CUADRO.

.0 .0 .0 .0

W W

¢COMO ) )
kTEFUE? [fé FUE FACIL @;;] MECOSTq
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0 RESUELVE ESTE PROBLEMA CON DIBUJOS O CON NUMEROS.

MARCELA PREPARO 8 GELATINAS. SI EN EL ALMUERZO COMIERON 3,
¢CUANTAS GELATINAS QUEDAN?

©) COMPLETA EL CUADRO.

1 MENOS

@ COMPLETA EL CUADRO CON DIBUJOS.

MAS CORTO i MASLARGO

AR

¢cOMO ) .
kTEFUE? [ﬂ@ FUE FACIL @J] MECOSTq




SAS - MI - LA- NE

MA-TES-TO

LON - ME

ME - PO - LOS

@ COPIA ESTAS PALABRAS EN EL TUTTI FRUTTI Y COMPLETA LO QUE
FAITF

TORTUGA DIANA DEDAL TELA FIDEOS SACO SIMON FOCA

LETRAS i ANIMALES i NOMBRES i COSAS i ALIMENTOS

@ ORDENA LAS PALABRAS Y ESCRIBE LAS ORACIONES.

MELINA MONOPATIN. UN TIENE

COME SIMON TOSTADA. UNA

¢COMO ) )
kTEFUE? [fé FUE FACIL QJ] MECOSTq
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@ LEE LAS PISTAS Y ESCRIBE EL NUMERO DE CIRO Y EL DE ZOE.

MI NUMERO EL MiO ESTA EN
ESTA EN LA FILA LA FILA DE LOS
DE LOS VEINTE Y DIEZ Y TAMBIEN

TIENE UN 5. TIENE UN 5.

@ RODEA LOS GRUPOS DE DINERO QUE SUMEN $ 10.

|
eoe °90°

@ COMPLETA LAS GUARDAS Y PINTA SEGUN EL CODIGO DE COLOR.

DEROJO Los Il
DEAZUL Los @
DE VERDE Los I

DE CELESTE 105 A

¢cOMO ) .
kTEFUE? [fg FUE FACIL @J] MECOSTq




@ TACHA LA INTRUSA EN CADA LISTA'Y ESCRIBE, EN UNA HOJA APARTE,
ORACIONES CON LAS PALABRAS QUE QUEDEN.

/ CONEJO /CAROLINA /CUADERNO
ROCO RAVIOLES CARPETA

RANA ENRIQUE BOSQUE
J J J

@ COMPLETA LAS ORACIONES CON LAS PALABRAS DEL CUADRO.

CALESITA ESQUELETO HELADOS REMERA

LUCAS TIENE UNA CON EL

DE UN DINOSAURIO.
A MACARENA LE GUSTAN LOS EN
CUCURUCHO Y ANDAR EN LA

¢COMO ) )
kTEFUE? [fé FUE FACIL @;;] MECOSTq
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@ UNE CON FLECHAS LOS NUMEROS QUE SON IGUALES.

CATORCE

CUARENTA'Y UNO

VEINTITRES

03 veintitrées
H cuarenta y uno
41 catorce

@ RESUELVE ESTAS SITUACIONES.

CARO TIENE 7 ANOS. SU AMIGA RITA

TIENE 1 ANO MENOS.

ENTONCES, RITA TIENE Q ANOS.

ARIEL TIENE 1 AUTITO MENOS QUE SIMON.
SI SIMON TIENE 10 AUTOS, ARIEL TIENE Q

&) RODEA LA OPCION CORRECTA.

UN ANO TIENE 12 / 7 MESES.

EL MES MAS LARGO / CORTO ES FEBRERO.

UNA SEMANA TIENE 7 / 5 DIAS.

¢COMO
TE FUE?

[fg FUE FACIL @J] MECOSTq




Violeta - Zorrillo - Manzana - Vaca - Cereza
Celeste - Marron - Cebra - Pera

.................................................................................................................

.................................................................................................................

@ Escribe oraciones con una palabra de cada fila.

@ Busca el nombre de cuatro trabajos que se esconden en este cuadro de silabas y

escribe sus nombres.

¢COMO ) )
kTEFUE? [fé FUE FACIL QJ] MECOSTq
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@ Completa la tabla.

@ Rodea los problemas que se resuelven con el célculo 12 + 6.

Camila preparoé Camila preparo6
12 alfajoresy les 12 alfajores por la mafiana
convidd 6 a sus amigos. y 6 por la tarde. ;Cuantos
¢Cuantos le quedaron? preparé en total?
Santi estaba en el Santi tenia 12 caramelos
casillero 12y sacé y convidé 6. ;Cuantos le
el nUmero 6. ¢A qué quedaron?

casillero lleg6?

@ Dibuja una balanza de dos platos en la que se estén pesando una

mariposa y un elefante.

¢cOMO ) .
kTEFUE? [ig FUE FACIL @J] MECOSTq




2
)
2
)
3
)
2
)
2
)
2
)
s
&
s
&
<
2
<
&
<
&
<
2
A )
2
A )
L
A )
2
A
e
2
)
2
1)
2
A)
2
0
2
1)
2
S
2
A)
2
)
2
)
2
S
2
)
2
)
2
)
s
s
&
<
2
)
L
A )
2
)
L
)

Es muy alta.

.................................................................................................

Tiene ocho patas.

.................................................................................................

Ave que nada.

.................................................................................................

Es muy veloz.

@ Une las oraciones y escribelas.

buenisimas ideas.

tienen

comer) ﬁoquis.)

@ Ordena las palabras.

Jamoén - Kevin - Jazmin - Aguila - Guepardo
Kiwi - Jabali - Noquis - Guillermina

Nombres Alimentos Animales

¢COMO ) )
kTEFUE? [fé FUE FACIL @;;] MECOSTq
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@ Une los nimeros iguales.

cincuenta y uno 15 VAN
quince ) LCAMUCMRMEA Ay MNU
veinticinco o1 guAmce

@ Completa las tablas.

Bicicletas : : : : : :
Triciclos { 1 {2 {3 i 4 i 5
Ruedas :

@ Lee las pistas y dibuja el recorrido que hizo la pelota.

M Lapelota pegé en el arbol.
M Luego en una de las manos del arquero.
M Finalmente, entré al arco por uno de los angulos superiores. jGol

de Juana!

¢COMO ) .
TE FUE? [ﬂ@ FUE FACIL @J] ME COSTO




> »n Z2 m

-

-

> O »
]
0

o

@ Numera las instrucciones para un correcto lavado de manos. Luego, escribelas
en una hoja aparte.

D Frotar muy bien Secar con una toalla

con (-9 k de @ y Iuego tirarla

Contando hasta 2 0. en el || :

I

|
D Enjuagar con D Abrir la %35 \

hasta que no quede y mojar las manos
k nada de

con@ .

¢cOMO < :
kTEFUE? [fé FUE FACIL QJ] MECOSTq
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@ Une cada pista con su namero.

Esta en la fila Esta entreel 69y Esta en la fila
del 50 y termina VA del 60 y termina
en 8. en 5.

70 65 63 o8

@ Escribe las pistas para el nimero que quedd solo.

@ Dibuja los papeles necesarios para cubrir todas las caras de este cuerpo.

= T=T=] [ 4

¢COMO ) .
TE FUE? [ﬂ@ FUE FACIL @J] ME COSTO




Taxi Oxigeno Waterpolo Kiwi

Fruto comestible de piel marrény pulpa verde.

Uno de los gases que forma parte del aire.

Medio de transporte.

erorte acuatico.

@ Ubica las palabras en la lista correspondiente.

Floreria - Cabra - Muebleria
Frambuesas - Cebra - Bananas

Bicicleteria Uvas Zorrillo

Ferreteria Sandias Elefante

< Escribe un titulo para cada lista.

@ Separa las palabras y escribe las oraciones en una hoja aparte.

UNABRUJAYUNAPRINCESAALMUERZANENLAPRADERA.

tienenplatosblancosconflanyfrutillas.

iunbrindisporlasamigas!

¢COMO ) )
TE FUE? [ﬂ@ FUE FACIL @E;] MECOSTq
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@ Completa las celdas grises.

< Responde «si» 0 «<no» a estas oraciones.

Los numeros de la fila del noventa terminan en 9.

Los nimeros de la fila del noventa comienzan con 9.

@ Completa las escalas.

(80§ 70 65 )

@ Mateo arma monopatines. Cada uno lleva 4 ruedas.

Completa la tabla y responde.

Monopatines :

Ruedas

<&@ ;Cuantos monopatines puede armar con 12 ruedas?

@ ;Y con 247

¢cOMO ) .
kTEFUE? [tg FUE FACIL @J] MECOSTq




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

< ESCUCHEN LA ADIVINANZA Y PINTEN LA RESPUESTA. &

UN GATITO Y UN RATON ¢QUIEN ES LA MAESTRA?
VAN JUNTOS A LA ESCUELA.

CON UN «jGUAU!» DE BIENVENIDA
LOS RECIBE SU MAESTRA.

< COMPLETA LOS NOMBRES DE ESTOS ANIMALES CON LAS @
VOCALES QUE FALTAN.

&Y, -
2)
S P T R N

< ORDENA LAS LETRAS Y ESCRIBE LOS NOMBRES DE ESTOS
ANIMALITOS.
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<& LEAN LAS PALABRAS Y RODEEN UNICAMENTE LAS QUE ‘e
NOMBRAN FRUTAS

MESA UVA BANANA M

ANANA SOL POMELO

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— =8

& UNE CADA PALABRA CON SU DIBUJO. {PRESTA ATENCION A @
LA LETRA INICIAL!

O O O

PERA MANZANA SANDIA LIMON
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, —
<) RODEA LA PALABRA QUE CORRESPONDE A CADA DIBUJO. @

DIBUJA LA QUE FALTA. @
PATO PERA MATE LUPA
MANZANA  SOPA LIMON SANDIA NARANJA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 9@
<) RODEA LA PALABRA QUE CORRESPONDE A CADA DIBUJO. e

ESCRIBE EL NOMBRE DEL DIBUJO QUE SOBRA.

KN RN-%:3

MILANESA PURE LUNA SOPA
MANZANA PEINE LIMON SILLA
MANTECA PERA LAPIZ SANDIA




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

<) LEAN ESTE PREGON Y PINTEN EL CARTEL QUE COMPLETA @
LARIMA. BLANCANIEVES

EMPANADAS MUY GRANDOTAS
PARA...

PINOCHO

EL GATO CON BOTAS
ge ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

<) COMPLETA ESTAS PALABRAS CON LAS LETRAS QUE FALTAN. @

2

PAS LI
S .
< ORDENA LAS SILABAS Y ESCRIBE LAS PALABRAS. @
@
DO TI VES BA NI A CO TE PAS LI TOS ROL FA
ge ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
<& ORDENA LAS PALABRAS Y ESCRIBE LA ORACION. @
) @
DAMAS LAS EL TOMAN TE. Y CABALLEROS LOS )
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< ESCRIBAN LOS NOMBRES DE TRES ANIMALES USANDO LAS (8,
SILABAS DEL RECUADRO.

CO CA NE ME JO RA CAR LLO NA PIN CHO

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, :8
&) ESCRIBE LAS SILABAS QUE FALTAN EN LOS NOMBRES DE LOS @
ANIMALES
s
RA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, :g
<) ESCRIBE LOS NOMBRES DE ESTOS ANIMALESY UNELOS o)
CON LA PALABRA QUE RIMA EN CADA CASO. @
>
§@ @@

SOL CAMION ZAPATITO AMIGA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 98
<) ESCRIBE EL NOMBRE DEL ANIMALY COMPLETA EL VERSO o)
CON UNA PALABRA QUE RIME. @

e
()
COME QUESO EL
Y RUGE EL

ES DORMILONA LA

Y VUELA LA




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD [Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & ]

< Digan en voz alta nombres de oficios y profesiones. Elige cuatro y =

escribelos.

S -

< Ordena las silabas y escribe las palabras. &

G,
.
APOCILI  RI NA RIO VE TE Cl CO RO NE BE BOM RA

S - oo

<) Separa cada palabray escribela debajo de su dibujo.

BOMBERAVETERINARIOCOCINEROPOLICIA

<@ Separa las palabras y escribe la oracion. Luego, léela y dibuja lo @
que expresa. @
@

ELBARRENDEROBARRELAVEREDA.
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<& Escriban el nombre de un objeto que esté hecho con cada material. &

PLASTICO i METAL : MADERA : PAPEL : VIDRIO

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— =8

< Ordena las letras y escribe los nombres de los objetos. Unelos con &
el material del que estan hechos.

MNUECA GTUIARAR

VIDRIO CARTON MADERA TELA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -8
<) Escribe el nombre de cada objeto y unelo con el material del &

que esté hecho. @
VIDRIO CARTON MADERA TELA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =€

<@ Escribe dos oraciones en las que nombres dos objetos y los

materiales con los que estan hechos.




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

<&@ Separen las palabras y escriban la oracion. Luego, dibujen lo que =

expresa.

Losninostomanlechechocolatadaconchurros.

@
Cuchara
@
@
8€ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

<) Lee las oraciones y transcribelas a tu cuaderno. Reemplaza las @
palabras subrayadas por sus plurales. &

@

Gimena riega el girasol y la margarita con la regadera.

Guillermina compré una malla amarilla y una sombrilla.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.



© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente.

< Rodeen del mismo color las palabras que pertenecen a la familia o]

de tabla.

TABLITA  PLATITO TABLERO APRETADO
BLUSA TABLON PLATEADO ENTABLAR
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, :8

<@ Subraya la palabra que no es de la misma familia. @

[ PLUMA  PLUMITA PLUMERO DESPLUMADO PLANCHA PLUMON j

[ PLANTA PLANTAR FRUTALES PLANTITA PLANTACION PLANTADO j

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 3@

<) Rodea con el mismo color las palabras que pertenecen a la misma @

familia. Escribelas en el recuadro correspondiente. @
PLUMITA PLANTITA PLUMERO PLANTAR PLUMON

DESPLUMADO PLANTACION PLANTADO

PLUMA PLANTA

&) Agrega dos palabras para cada familia. Luego, escribe dos

@
oraciones en las que incluyas esas palabras. @
@

PLUMA / PLUMERO PLANTA / PLANTACION




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

< PINTEN CON ROJO LAS TIJERAS Y CON AZUL LAS GOMAS. &
COMPLETEN CUANTAS HAY DE CADA UNA.

VI
S D 5 A
©

< PINTA TANTOS LAPICES COMO INDICA CADA NUMERO.
SIS SIS S S S
7 PP PSSP

D) D) D) D) D) D) D) D) D) D)

<) DIBUJA UN LAPIZ MAS EN CADA GRUPQO Y ESCRIBE @
CUANTOS HAY AHORA. =

N N N N N N N N
(ﬁ//@v\é’//@v\é’//w\éf'//@éfﬁy\ AHORA TENGO

N N N N N
é”'//“’y\ AHORA TENGO

N N N N N N N N N
é”'//“’y\ @’/‘“’\ AHORA TENGO

o

<) DIBUJA TANTOS LAPICES COMO INDICA CADA NUMERO Y
UNELO CON SU NOMBRE.

8 9 6

NUEVE SEIS OCHO
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<& LEAN EL PROBLEMA Y COMPLETEN CON DIBUJOS Y NUMEROS. &

MATEO TENIA 4 ALFAJORES Y LE REGALARON 2 ALFAJORES MAS.
¢CUANTOS TIENE EN TOTAL AHORA?

< COMPLETA LA SUMA Y DIBUJA EL RESULTADO. &

J,CUANTOS W W W
o I G SR I

TIENE COMPRO AHORA TIENE

< PINTA CON ROJO LOS CARAMELOS Y CON VERDE LOS
CHUPETINES. LUEGO, COMPLETA LA SUMA.

N
Qe g T, QemQ
CANTIDAD DE CANTIDAD DE TOTAL

W %@ DE GOLOSINAS

<& LEE EL PROBLEMA. COMPLETA CON DIBUJOS Y NUMEROS.

ISATIENE 6 _() Y comPrO 4 _(0).
¢CUANTAS GOLOSINAS TIENE EN TOTAL AHORA?




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

< PINTEN EL NUMERO QUE DICE LA SENORA. &

e 5 29

VEINTINUEVE.

%, 9 209

<) PINTA CON ROJO EL NUMERO MENOR, Y CON AZUL, EL %
NUMERO MAYOR.

w 98 9B W W

ge ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

<) UNE A CADA UNO CON SU NUMERO Y PINTA AL QUE TIENE &
EL NUMERO MAYOR. @

YO TENGO Y YO TENGO MI NUMERO ES

EL SIETE. EL DIECISIETE. EL VEINTISIETE.

< ORDENA DE MENOR A MAYOR ESTOS NUMEROS. PINTA EL
CARTEL CON EL NOMBRE DEL NUMERO QUE TIENE PAULA.

YO TENGO EL

VEINTICUATRO. 23 25 22 24 26

CATORCE VEINTICUATRO CUATRO
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& UNAN CADA NUMERO CON SU NOMBRE. 8,

14 Uy 3y 4o o4

CUATRO CATORCE | | VEINTICUATRO || TREINTAY CUATRO || CUARENTA

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 9@
<) COMPLETA EL CUADRO Y PINTA LOS NUMEROS QUE SE INDICAN. @&
[ ...... 12 4 5 6 7 8 1O]

1 13 I 16 @ 14 19 20

<& COMPLETA EL CUADRO Y PINTA LOS NUMEROS QUE SE INDICAN. @&
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,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, >€
& COMPLETA EL CUADRO Y PINTA LOS NUMEROS QUE SE INDICAN. | @
e — &
_______ b S 30 ) e
SR W20 W W 0 S L0 LA W N S
_____ 2 228
31 3y 37 39
VEINTIUNO || VEINTICINCO || TREINTAY CUATRO




e ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD [Nivel 0. %9 | Nivel 1- @ | Nivel 2@ @ | Nivel 3:@@@J

<& Escriban todos los nimeros posibles en cada caso. o]
Los numeros que estan Los numeros que estan
entre el 25y el 32: entre el 38 y el 45:
T
<) Pinta los nimeros que indican los carteles. @

Los numeros que estan Todos los casilleros que
entre el 10y el 15. empiecen con treinta.

e

<® Pinta los nimeros que estéan entre el 12y el 28.
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< Ordenen estos nimeros de menor a mayor y escriban en letras sus

nombres.

231112

&

<@ Pinta del mismo color cada nimero y su nombre.

12

Veinte

<) Escribe en letras el nombre de cada ndmero.

24

36

<) Escribe en letras el nombre de cada nimero.

49

56

® Luego, escribe el nimero que corresponde a cada nombre.

Cuarenta y siete:

Cincuenta y nueve:

Cincuenta y dos:




ACTIVIDADES PARA LA DIVERSIDAD (Nivel 0: 9% | Nivel 1: @ | Nivel 2: @ ‘& | Nivel 3: @ ‘& & J

<) Completen cuanto dinero tiene Santi. Luego, pinten el jarron que =

puede comprar.

Santi tiene $
8% ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

<) Completa cuanto dinero tiene Mili. Luego, rodea lo que puede &

comprar.

<) Dibuja las monedas de $ 10y las monedas de $ 1 que necesita @
Mili para comprar un paquete de semillas. @

8@ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
< Dibuja las monedas de $ 10y las monedas de $ 1 que tiene Mili. &
Luego, contesta las preguntas. :

Mili tiene $ 45s. @  —
-
396 m

® ;Le alcanza para comprar una maceta?

O
&5
N
(@6}

® ;le falta o le sobra dinero? ;Cuanto?
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<) Resuelvan este problema mediante un célculo. o]

Tiago tiene 32 figuritas y le regalaron 24 mas.
¢Cuantas tiene en total?

< Resuelve este problema. Pinta y completa la suma. @

Luciana cociné 12y Matias 720D,

¢Cuantas galletitas cocinaron en total?

<& Resuelve este problema mediante un célculo.

Luciana cociné 40y Matias 25 .
¢Cuantas galletitas cocinaron en total?

<) Resuelve este problema mediante un célculo.

Luciana trajo 36y Ssus amigos comieron 24.
¢Cuantas galletitas quedaron?




"HISTORIAS
o TROMPA
*CORAZON

PROYECTO

Trabajar la educacién emocional implica generar espacios y tiempos para pensar las habilidades emo-
cionales, actitudinales y sociales en el entorno escolar. Desde esta propuesta editorial, consideramos
que es a la vez un aporte a la convivencia escolar y a la funcién de la escuela como constructora de
ciudadania.

Se propone que en este proyecto interdisciplinario anual se vaya avanzando en la promocion de habi-
lidades emocionales, sociales y actitudinales en pos del pleno desarrollo y bienestar de los estudiantes
en particular, y de la clase y de la escuela en general.

La puesta en palabras de las distintas emociones, el reconocimiento de lo que estas generan en la
propia personay en el entorno, y la disposicion para un cambio transformador son algunas de las metas.
En un circulo virtuoso, cada uno y todos en grupo trabajarén la empatia, el autoconocimiento, el auto-
dominio, la superacién, la motivacion, la voluntad, la convivencia, el respeto por las diferencias, la mirada
critica, la solidaridad, la capacidad de ayudar y pedir ayuda, la gestién de los conflictos y la creatividad.
En tanto que el docente incluya este tema fundamental en su planificacién anual, su intervencion se
constituye en un nexo mediador en la clase y con las familias. Sugerimos ampliar la mirada y pensar estas
cuestiones en la articulacién con otras clases y ciclos. La clase y la escuela son contextos valiosos para
afianzar formas democréticas de relacionarse. En ellas podrén conjugarse el trabajo cognitivo, emocio-
nal y social en una enriquecedora comunidad de aprendizaje.

Objetivos integrales

Proponer y promover situaciones en las que los alumnos y las alumnas puedan:

e Adquirir un mejor conocimiento de las propias emociones y del impacto que generan en si mismos
y en el entorno.

Identificar las emociones de las otras personas.

Desarrollar, en un proceso de autoconocimiento y reflexién, la habilidad de regular las propias
emociones.

Prevenir los efectos perjudiciales de las emociones negativas intensas.

Desarrollar la habilidad para generar emociones positivas con el fin de prevenir los efectos perjudi-
ciales de las emociones que agobian.

e Desarrollar la habilidad de relacionarse emocionalmente de manera positiva con las demas personas.

A continuacién, proponemos un texto que pueden fotocopiar y entregar a las familias. Con esas ins-
trucciones, podran armar el libro de historietas necesario para dar inicio al proyecto.

MANOS A LA OBRA \

PARA COMENZAR EL TRABAJO, SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES:

& EN LA PLATAFORMA DE SANTILLANA (SPE), UBICA LAS HISTORIAS CON TROMPA Y CO-
RAZON.

CON AYUDA DE UNA PERSONA ADULTA, IMPRIME Y RECORTA LAS PAGINAS POR LAS
LINEAS PUNTEADAS QUE TIENEN EL DIBUJO DE UNA TIJERA. {TEN CUIDADO DE QUE
NO SE MEZCLEN!

DEJA ARRIBA LA DUPLA DE PAGINAS 1Y 16. SON LA TAPA 'Y LA CONTRATAPA.

DOBLA TODAS LAS PAGINAS JUNTAS POR LA LINEA PUNTEADA DEL MEDIO.

MARCA BIEN EL DOBLEZ Y ABROCHALAS CON UN GANCHITO.

BRAVO, jTAREA CUMPLIDA! ;A DISFRUTAR DE LA LECTURA!

®

OJOYOXO]

.

* Disponible en la Plataforma de Santillana (SPE).
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MIEDO PASADO POR AGUA

Fundamentacion

En general, el miedo es un sentimiento Util para indicar la presencia de un peligro o una amenaza,
aunque, a la vez, puede ser limitante e impedir la posibilidad de disfrutar de situaciones agradables y
enriquecedoras.

Como toda emocidn, es muy subjetiva, y sera interesante trabajar con las y los estudiantes que los
miedos son muy personales y que quizés una persona siente miedo ante un estimulo y otra persona no.

La propuesta es trabajar los miedos y distintas formas de superarlos. La historia muestra como Indi lo
logré con el apoyo de sus amigos y amigas. Se trabaja también el sentimiento de amistad y comparie-
rismo en la historia de la apertura del capitulo 1 del libro para estudiantes: «En la escuela de ciempiés».
En esa oportunidad, Patas tenia miedo de entrar a la escuela y fue Indi quien lo ayudé.

Objetivos

e Reconocer los sentimientos de los protagonistas de la historia «Miedo pasado por agua».

e Describir las caracteristicas del nuevo personaje: Miedo.

e Enunciar palabras y sentimientos que se relacionen con los propios miedos.

e Expresar palabras y sentimientos relacionados con la resolucién del conflicto de la historia y la supe-
racién de algunos miedos en la vida cotidiana.

Actividades

e Leer, con el docente o por si mismos, la historieta «Miedo pasado por agua». Completar las activida-
des de la pagina 4.

e Realizar un intercambio oral grupal sobre la relacién que une a los personajes del libro, Indi, Patas y
Luz, y sobre el argumento de la historieta.

e Conversar sobre el nuevo personaje, Miedo. En pequefios grupos, hacer un dibujo de Miedo en la
mitad de un afiche y escribir sus caracteristicas. Realizar un intercambio oral exponiendo los afiches y
las ideas que fueron surgiendo.

e Hacer un intercambio oral grupal sobre las cosas o situaciones que generan miedo. A través del dicta-
do al docente, se ird confeccionando una lista de estas situaciones. El docente intervendré haciendo
notar que no siempre hay acuerdo general sobre las cosas que dan miedo.

e Renarrar la historia haciendo foco en la resolucién del conflicto. Durante la conversacién, el docente
ird escribiendo las formas de superar los miedos y las palabras que animan a ello. Relacionar el argu-
mento con la apertura del capitulo 1: «<En la escuela de ciempiés».

Primer producto

Completar, de manera individual o en pequefios grupos, una vifieta de historieta en la que Luz aliente
a Indi a zambullirse en la piscina. Se sugiere compilar las producciones y armar un afiche, libro o fasciculo
por grupo y titularlo Para ayudar a Indi. Un insumo importante para realizar esta tarea serén las listas
trabajadas a lo largo de la secuencia como un repertorio para andamiar la escritura propia y personal de
los alumnos y las alumnas.

Producto final
La compilacién Para ayudar a Indi, los afiches y los listados formaran parte del ambiente alfabetiza-
dor del curso y servirdn de insumos para el producto final: El ABC de las emociones.




HISTORIAS CON TROMPA Y CORAZON

ALEGRIA CON GUSTO A CHOCOLATE

Fundamentacion

La alegria estd emparentada con la felicidad, aunque suele ser méas efimera. Es parte también de la
actitud positiva que permite enfrentar situaciones cotidianas de una manera mas eficiente.

La historia «Alegria con gusto a chocolate» muestra que Indi se agobia por la situacion de las galle-
titas fallidas y como Alegria le proporciona una solucién al problema. Nuevamente, la cuestion se solu-
ciond con el apoyo de sus amigos y amigas.

Se trabajan también los sentimientos de amistad y de felicidad en la historia de la apertura del capitu-
lo 8 del libro para estudiantes: ;Qué serd? En esa oportunidad los amigos también comparten un trabajo
que les dard muchas alegrias.

Objetivos

e Reconocer los sentimientos de los protagonistas de la historia «Alegria con gusto a chocolate».

e Describir las caracteristicas del nuevo personaje: Alegria.

e Enunciar palabras y sentimientos que se relacionen con situaciones alegres.

e Expresar palabras y sentimientos relacionados con la intervencién de Alegria en la resolucién del
conflicto y la importancia de una actitud positiva frente a los problemas.

Actividades

® |eer, con el docente o por si mismos, la historieta «Alegria con gusto a chocolate». Completar las
actividades de la pagina 8.

e Realizar un intercambio oral grupal sobre la relacién que une a los personajes del libro, Indi, Patas y
Luz, y sobre el argumento de la historieta.

e En pequefios grupos, hacer un dibujo del nuevo personaje, Alegria, y escribir sus caracteristicas. Rea-
lizar un intercambio oral exponiendo los dibujos y las ideas que fueron surgiendo.

e Conversar sobre la forma en que se resolvié el conflicto de Indiy el aporte de Alegria en su resolucién.
Debatir sobre la importancia de una actitud positiva para resolver conflictos.

e Hacer un intercambio oral grupal sobre las cosas o situaciones que los hacen sentir alegres. A través
del dictado al docente, se ird confeccionando una lista de estas situaciones. Se escribirdn también
palabras que denoten el sentimiento de alegria.

e Relacionar el argumento con la historia de la apertura del capitulo 8 del libro para estudiantes: «;Qué
serd?», y la alegria del trabajo compartido. En el grupo completo, irdn enunciando las situaciones que
les dieron alegria en la primera parte del afo.

Segundo producto

Completar, de manera individual o en pequefios grupos, una vifieta en la que Alegria, Indi, Patas y
Luz resuelvan el conflicto de las galletitas. Se sugiere repartir hojas a las y los estudiantes de manera
que luego puedan compilarse y armar el libro jOtras alegrias! Un insumo importante para realizar esta
tarea seran las listas trabajadas a lo largo de la secuencia como un repertorio de palabras seguras para
propiciar la escritura propia y personal.

Producto final
Las compilaciones Para ayudar a Indi, jOtras alegrias!, los dibujos y los listados formarén parte del
ambiente alfabetizador del curso y servirdn de insumos para el producto final: EI| ABC de las emociones.
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ENOJO NO PUEDE VER

Fundamentacion

El enojo surge cuando se considera que una situacién es injusta y las personas se rebelan ante ella.
Por lo general, es una reaccién poco racional. La emocion de estar enojados varia de una persona a otra;
también sus causas. Suele sentirse en el cuerpo y provoca reacciones en la salud. El enojo no es bueno
ni malo en si mismo; se trata de aprender a gestionarlo de una manera creativa.

En «Enojo no puede ver», Indi, Luz, Patas y el nuevo personaje, Enojo, estan jugando y él reacciona de
mala manera cuando cree que es sacado injustamente del juego. Como bien dice el titulo de la historia,
cuando alguien se enoja no ve bien la situacién. La explicacion de Luz y la reflexion de Enojo permiten
resolver el conflicto y sientan las bases para poder resolver nuevas situaciones.

Objetivos

e Reconocer los sentimientos de los protagonistas de «Enojo no puede ver.

e Describir las caracteristicas del nuevo personaje, Enojo, y cémo se inicia el conflicto en la historia.
e Relacionar el titulo de la historia con las situaciones de enojo que han vivido.

e Enunciar palabras y sentimientos que se relacionen con sentirse enojados.

e Reconocer las actitudes que pudieron resolver el conflicto.

Actividades

e Leer, con el docente o por si mismos, la historieta «Enojo no puede vers. Completar las actividades
de la pagina 12.

Realizar un intercambio oral grupal sobre el argumento de la historieta. Conversar sobre los conflictos
que suelen generarse en los juegos, explicitarlos y dramatizarlos.

En pequenos grupos, hacer un dibujo del nuevo personaje, Enojo, y escribir sus caracteristicas. Reali-
zar un intercambio oral exponiendo los afiches y las ideas que fueron surgiendo.

Conversar sobre la forma en que se resolvié el conflicto entre Enojo y Luz. Debatir sobre la importan-
cia de una actitud reflexiva y una escucha atenta para resolver este tipo de situaciones, y sobre cémo
todos perdian si no podian regresar al juego.

Realizar un intercambio oral grupal sobre las cosas o situaciones que los hacen enojar. A través del
dictado al docente, se ird confeccionando una lista de estas situaciones. Se escribiran también pala-
bras que denoten el sentimiento de enojo. Replicar las dramatizaciones realizadas en la clase anterior.
En el grupo completo, se irdn retomando algunos enojos sucedidos en el afio escolar y cémo se fue-
ron reparando. Pueden trabajar el concepto de que a veces el enojo tiene que ver con no comprender
que todas las personas somos diferentes y podemos no entender a los demés o que los deméas no nos
entiendan. Puede ser (til relacionar el argumento con la historia de apertura del capitulo 6 del libro
para estudiantes: «;Como se siente?», en la que se describen las diferencias entre Indi, Patas y Luz, y
que esto no influye en la amistad que los une.

Tercer producto

Completar en pequefios grupos un afiche con el listado de situaciones de enojo o tensién que vivie-
ron en el afo y la forma en que las resolvieron; compilarlas bajo el titulo jQuien se enoja pierde! Un

insumo importante para realizar esta tarea serén las listas trabajadas a lo largo de la secuencia como un
repertorio de palabras seguras.

Producto final

Las compilaciones Para ayudar a Indi, {Otras alegrias!, jQuien se enoja pierde! y los listados for-

marén parte del ambiente alfabetizador del curso y servirdn de insumos para el producto final: El ABC
de las emociones.
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HISTORIAS CON TROMPA Y CORAZON

TRISTEZA SE APAGA

Fundamentacion

Distintas situaciones pueden provocar tristeza. Este sentimiento no es negativo en si mismo, es una
parte de la vida. En algunas situaciones nace porque se perdié algo o a alguien querido, pero otras
tantas tristezas surgen con un pensamiento pesimista o porque no se pudo cumplir una expectativa o
un deseo. También es una emocién que puede generarse por escuchar el relato de una situacion, una
cancién, leer una historia o ver una pelicula.

En «Tristeza se apaga», los amigos Indi, Patas y Luz junto con Tristeza estan por ver una pelicula. En
un momento todos estan muy conmovidos, Indi propone una solucidn, pero el grupo decide otra cosa
pensando que la tristeza no es tan mala. Muchas veces un juego ayuda a superar una tristeza; con este
sentido, sugerimos retomar la historia de apertura del capitulo 7 del libro para estudiantes: «Estrella
fugaz» para resignificar la alegria del juego compartido.

Objetivos

e Reconocer los sentimientos de los protagonistas de «Tristeza se apaga».

Describir las caracteristicas del nuevo personaje, Tristeza, y su incidencia en la historia.
e Enunciar palabras y sentimientos que se relacionen con sentirse tristes.

Reconocer las actitudes que puedan ayudar a superar la tristeza.

Actividades

e |Leer, con el docente o por si mismos, la historieta «Tristeza se apaga». Completar las actividades de
la pagina 16.

e Realizar un intercambio oral grupal sobre el argumento de la historieta. Rodear con color los proble-
mas que sienten Luz, Patas y Tristeza al ver la pelicula. Conversar sobre el impacto de la tristeza en el
cuerpo y el estado de &nimo.

e Describir las caracteristicas del personaje Tristeza, cémo se provoca el conflicto en la historia y como
pueden resolverlo sin tener en cuenta la idea de Indi.

e Debatir sobre la importancia de poder sentirnos tristes en algin momento y sobre las formas en que
se puede superar.

e Enunciar palabras y sentimientos que se relacionen con sentirse tristes y también actitudes y expe-
riencias que puedan alegrarnos. Releer las producciones realizadas en jOtras alegrias! y ver si pue-
den ayudar a resolver la situacién planteada.

Cuarto producto

Hacer una lista de palabras y frases que ayuden a superar la tristeza. Acompanarlas de imagenes
propias o de revistas o sitios de Internet. Armar un mural con el titulo Cosquillas para todos y pegar las
producciones. Un insumo importante para realizar esta tarea serén las escrituras trabajadas a lo largo de
la secuencia.

Producto final

Las compilaciones Para ayudar a Indi, jOtras alegrias!, jQuien se enoja pierde! y Cosquillas para
todos formarén parte del ambiente alfabetizador del curso y serviran de insumos para el producto final:
El ABC de las emociones.
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EL ABC DE LAS EMOCIONES

Un abecedario para conocernos mejor

Se sugiere llevar a cabo esta actividad en los meses de octubre y noviembre para luego poder cerrarla
al fin del ciclo lectivo con la intervencion de las familias.

Se propone realizar cuatro jornadas de trabajo en pequefios grupos. En cada una de ellas se retoma-
ran una de las historietas y los trabajos realizados. Los y las estudiantes volveréan a disfrutar de la lectura,
seguramente en forma més auténoma, y de los trabajos previos. Cada grupo escribird palabras que
tengan que ver con el tratamiento de las emociones y los sentimientos que producen. Estos momentos
para tomar la palabra y promover su circulacién son espacios para verbalizar las emociones y registrar
los avances que se lograron a lo largo del afio.

En el encuentro con las familias se elegirén las palabras y las ubicarén en el El ABC de las emociones.
La interdisciplinariedad sugerida para abordar el proyecto hard que estas producciones sean mas ricas
con los aportes de los lenguajes estéticos, deportivos y tecnoldgicos.

Se sugiere realizar una jornada para las familias y presentar el proyecto trabajado durante el afo.
Algunas de las actividades sugeridas para compartir son:

e Dramatizar alguna de las historias.

e Presentar un video plasmando el trabajo sostenido en el afio. Es importante haber tomado registro

de las distintas secuencias.

e Representar y dramatizar las cuatro emociones.

e Mirar alguna pelicula sobre el tema.

e Inventar un rap con las familias.

Cada una de las actividades podré realizarse también utilizando recursos tecnoldgicos segun las ca-
racteristicas de la clase y de la comunidad escolar. Se podran realizar tableros colaborativos en Padlet,
videos cortos para compilar en una produccién grupal, nubes de palabras, memes, videos de TikTok,
etcétera, de acuerdo con los recursos disponibles.

Palabras sugeridas para El ABC de las emociones

FELICIDAD - ENOJO - MIEDO - TRISTEZA - DISGUSTO - CALMA \
TRANQUILIDAD - ALEGRIA - COMPANERISMO - ESCUCHA - OREJA
MIRADA - CONFIANZA - CELOS - AMOR - BESO - MIMO - CARICIA
CRITICAR - DISCRIMINAR - VALORAR - RESPETO - JUGAR - ACOMPANAR
DEBERES - DERECHOS - EMOCION - BERRINCHE - LIMITES - FAMILIA
AMIGOS - COMPANEROS - VERGUENZA - PAPELON - CONFUSION
CRECER - MADURAR - VIVIR - PELEAS - RECONCILIACION - INTELIGENCIA
VERDAD - MENTIRA - PROYECTO - QUERER - AMAR - HABLAR
\ DISCULPAR - AGRADECER - SENTIR




PROYECTO «LEEMOS EN FAMILIA»

OTRA FORMA DE NUTRIR

Cada familia tiene rasgos que la caracterizan: historias, tradiciones, gustos, preferencias, anécdotas.

Seguramente habra alguna nana o cancién de cuna que la represente. O algln cuento que invite al sue-

fio de los mas pequefios cada noche. ; Tendran una receta o una celebracién particular? Como otra rama

del &rbol genealégico, todas estas obras se traman y dan la forma singular que hace que cada familia

sea Unica. En estos proyectos invitamos a abordar otro aspecto para compartir: la lectura.

En este sentido, apelamos a un concepto muy rico sobre este tema: la textoteca a la que se refiere Laura

Devetach. Esta se refiere al conjunto de palabras, rimas, poemas y canciones que cada familia arma para

los recién llegados como el inicio del camino lector que se construye, la nocidn de traspasar umbrales

con cada desafio lector, la metafora del lector pescador que encuentra su obra...

La lectura literaria permite adentrarse en otros mundos. Todo es creible en el contrato de ficcion que

se firma entre quien lee y la obra. Los animales hablan, hay un dinosaurio en un cajén, una planta crece

en un santiamén o un suefio eterno pone en pausa a todo un reino. Otras tantas obras aportan musicali-

dad, cadencia y asombro. En la accion de leer afloran el disfrute literario, la posibilidad de emocionarse

y conmoverse, ver como se resuelven problemas, estar en los zapatos de los personajes.

Leer en familia posibilita que los nifios y las nifas vean a un ser querido como lector experto, como

lector modelo. También abre el hilo de conversaciones en torno al texto. Las obras literarias seran un

insumo para que circule la palabra alrededor de ellas. Asi como se comenta un juego, una pelicula o un

programa de television, las historias leidas serén parte de la cotidianeidad familiar.

En estos proyectos que les proponemos cada familia podré ir avanzando en un desarrollo progresivo

y enriguecedor. Sus objetivos son:

® Promover espacios familiares para el disfrute literario.

e Explorar la informacién paratextual.

e Anticipar hipdtesis sobre la obra.

® Trabajar la construccién del sentido teniendo en cuenta personajes, trama, escenarios y secuencia
narrativa.

e Conocer herramientas de lectores competentes para abordar los textos: volver hacia atrés, apoyar-
se en las imagenes, encontrar pistas, marcar el texto y realizar anotaciones.

e Trabajar en la lectura de imagenes.

e Establecer relaciones entre las obras literarias leidas y otras ya conocidas.

e Ampliar el camino de lectura con nuevos recorridos: por autor, por género, por tematica, entre
otros.

¢ Posibilitar una biografia lectora familiar.

e Trabajar en un proyecto conjunto con las otras familias de primero.

Siempre siempre, un
libro nos lleva a otro.
A algunos ya conocidos,
a muchos por conocer.
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PRIMER TRAMO

Tento y el diente

Autor: Ricardo Alcantara

TEN

llustraciones: Genoveva Pérez Volpe
Editorial: Santillana

Sello: Loqueleo

Género: Cuento
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Antes de leer

e Nos reunimos en familia para comenzar la lectura de Tento y el diente.

e Ubicamos donde esté el titulo, los nombres del autor, de la ilustradora y de la editorial. j Conocemos
alguna obra de Ricardo?

Miramos la ilustracion de la tapa y conversamos: jsobre qué tema trataré esta historia? ;Quiénes se-
ran sus personajes? ; Qué estd haciendo el animal en esta imagen?

e Luego, leemos la resefa de la contratapa.

e Ahora si, jdisfrutamos la lectura! jBuen viaje!

Mientras leemos

e Durante la lectura puede ser necesario anotar los personajes con los que se encuentra Tento o las

ideas que se le ocurren después para no asustar al ratoncito.

Podemos anotar otras cosas que consideramos importantes: los problemas, las confusiones y las
aventuras que van surgiendo.

e Serad muy Util usar un sefialador para marcar dénde dejamos de leer.

Después de leer

e Conversamos sobre la lectura realizada. ;Qué le sucede a Tento? ;Con qué personajes se encuentra?
iQué ideas se le ocurren para no asustar al ratoncito?
e Observamos las ilustraciones de las paginas 6 y 7.  Qué personajes observan? ; Qué les cuenta Tento?
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Conexidn con otras rutas

e Alo largo del cuento, Tento nos muestra lo que hace con su diente. Pueden investigar en Internet o
en algun libro sobre cémo es la dentadura de los perros y la de las personas. Pueden buscar seme-
janzas y diferencias.

iEscritores por un rato!

e Retomamos las ideas que Tento tuvo en cuenta para aflojar su diente.

e Escribimos y dibujamos lo que hacemos en casa cuando se nos comienza a aflojar un diente. Firma-
mos la ficha con nuestros nombres para luego compartirla con las otras familias de primero.

;COMO AFLOJAR UN DIENTE?

INSTRUCCIONES

DIBUJO

FAMILIA:
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SEGUNDO TRAMO

Tento y su amigo

Autor: Ricardo Alcantara
llustraciones: Genoveva Pérez Volpe
Editorial: Santillana

Y su amigo

Ricardo Alcantara

e Genoveva Pérez Volpe

Sello: Loqueleo
Género: Cuento

J

Antes de leer
e Nos reunimos en familia para comenzar la lectura Tento y su amigo.

e Ubicamos donde esté el titulo y los nombres del autor y de la ilustradora. Conversamos sobre el libro
que ya leimos. j Tento tendré la misma edad? jSerd méas grande o més chico?

Miramos la ilustracién de la tapa. Conversamos: jqué personajes conocidos estan presentes?, ;qué
estén haciendo en esta imagen?

Leemos la resena y conversamos sobre la relacién que tienen los dos libros que estamos abordando.
e Ahora si, jdisfrutamos de la lectura! jBuen viaje!

Mientras leemos
e Seguimos usando las estrategias que usamos con Tento y el diente, que ya usamos con el cuento

anterior. Leemos las anotaciones que fuimos haciendo para recordar personajes y sucesos.
e En este cuento, japarecen los mismos personajes que en el anterior?

Después de leer

e Conversamos sobre la lectura realizada. ; Por qué el titulo es Tento y su amigo?

e A quiénes llaman los perros del barrio enemigos? ;Qué consejos le dan a Tento?

e Observamos las ilustraciones de las paginas 10y 11. ;Qué personajes hay? ;Qué estan haciendo?

e ;Qué problema tiene Tento? Miramos las imagenes de las paginas 20 y 21, ;qué decide hacer Tento?

e
]
s
l
e
v
s
l
e
l
e
]
e
4
e
l
e
]
e
v
e
]
o
¢
o
¢
]
¢
3
s
G
X
G
s
G
s
G
s
G
s
G
s
K
s
r
s
G
a
G
S
¢
F
¢
o
¢
F
¢
.
%
e
]
s
0
e
]
e
]
s
]
e
]
e
]
e
]
e
v
e
]
e
v
e
v
e
v
o
]
3
G
3
G
s
G
S
¢
S
¢
K
¢
)
¢

.



PROYECTO «LEEMOS EN FAMILIA»

Conexion con otras rutas

En el cuento aparecen diferentes razas de perros. Podemos investigar en Internet qué otras razas
hay. ;En qué se diferencian y en qué se asemejan? Prestamos atencién a sus pelajes, tamafios y otros
aspectos del cuerpo.

iDisenadores y escritores por un rato!

Si en nuestra familia tenemos un perro como mascota, lo presentamos mediante el dibujo y la escritu-
ra. Podemos escribir sus caracteristicas para que otras familias lo conozcan. Si no tenemos, elegimos
un perro sobre los que estuvimos investigando y lo dibujamos y escribimos sobre él.

iNo debemos olvidarnos de firmar la pagina para luego compartirla con las otras familias de primero!

NUESTRO PERRO
NOMBRE:
CARACTERISTICAS:
DIBUJO
FAMILIA:
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