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Escribo una fabula

.......

Personajes. Animales que hablan
y actllan como personas.

Tiempo.
Momento
en que se
realizan las

,--————————--
R ——

acciones.

Moraleja.
Ensenanza
o leccién
que apare-
ce al final.

o

El perro glotén

—— Un dia, un perro atravesé el rio por un
puente. Llevaba entre los dientes un pedazo
de carne. De pronto, miré hacia abajo y vio
reflejada en el agua su propia figura. Creyd
que se trataba de otro perro que tenia un
trozo de carne mas grande.

y abrié sus mandibulas. Al instante, su trozo
de carne cayo al agua.

— No codicies lo ajeno, pues perderas lo que
ya has adquirido con tu esfuerzo.

Esopo. Fabulas (adaptacion)

.................

Quiso apoderarse de la carne del otro perro —+—

Espacio. Lugar donde |
|
ocurren las acciones. !
£

_____

Sucesos en
que parti-
cipan los

e EE e ——————-—

personajes.

1. Encierra en un circulo los elementos que puedes encontrar en toda narracion (fabu-
la, mito o leyenda).

acciones

moraleja personajes espacio tiempo

2. jQué elemento narrativo es propio de la fabula? ;Como lo supiste?

narrador
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3. Te invitamos a escribir una fabula con una moraleja sobre el cuidado del ambiente
para compartirla con tu grupo. Publicala en un mural.

I T

Preguntas para la escritura

¢Sobre qué tema escribiré?

¢A quien e escribiré?

¢Para que escribiré?

4. Define los elementos que usaras para crear la fabula. En tu cuaderno responde las
preguntas:

* /Qué leccidn o moraleja dejara la fabula?
Antes de escribir la narraciéon, define qué moraleja tendra tu fabula. Recuerda que,
en este caso, debe ser ecoldgica. Ejemplo: «No hay que arrojar basura en las callesy.

*  Quiénes participaran?
Define los personajes de la fabula. No te olvides de que se trata de animales con
virtudes y defectos.

* JQué les ocurrira a los personajes?
Establece una secuencia de acciones.

+ /Dbénde ocurrira la historia?
SitUa los personajes en un lugar donde transcurran las acciones. En general, las
fabulas transcurren en bosques o selvas.

* Cuando sucederan las acciones?
Elige un momento en el que se desarrolle la historia (manana, tarde, dia, noche...).

3
e



5. Establece una secuencia narrativa para los hechos. Para dar mas variedad y anima-
ciébn a tu fébula, incorpora didlogos y descripciones. Consulta el recuadro de recur-
SOS para escribir.

i ey
D\I\LUGU El didlogo sirve para reproducir directamente la voz de los per-

sonajes; de esta forma permite a los lectores y lectoras conocer
mejor el cardcter de los personajes y ayuda al avance de la accién.
Ejemplo de didlogo en la fabula La cigarra y la hormiga:

La hormiga le pregunt6:

—;Qué hacias ta cuando el tiempo era calido y bello?

—Cantaba libremente noche y dia —respondi6 la despreocupada
cigarra.

—iAsi que cantabas? jMe gusta tu frescura! Pues entonces ponte
ahora a bailar, amiga mia (...).

En el ejemplo, la voz de los personajes (hormiga y cigarra) se
reproduce directamente por el narrador, y sus dichos se encuen-

tran enmarcados por dos signos ortograficos: dos puntos y raya.

DESCR\PUON La descripcién se utiliza para brindar las caracteristicas de un

personaje o presentar el espacio en que ocurren las acciones de

un texto narrativo. Al describir hay que dar cuenta de las carac-
teristicas fisicas, psicolégicas o sensoriales de un lugar o un
personaje. Por ejemplo, en la fabula El ledn y los tres bueyes, hay
oraciones que caracterizan al personaje del le6n: «El ledn era un
experto cazador». Un elemento importante en la descripcién son
los adjetivos, palabras que expresan cualidades, propiedades o
tipos de objetos o personas.

Algunos adjetivos para describir:

Personajes: hablador, huraiio, abnegado, gruiidn, alegre, solidario,
tramposo, avaro. ..

Ambientes, lugares: amplio, luminoso, sombrio, desértico, frondoso,

pequeio, claro...

—

6. Una vez definidos los elementos del relato, escribe tu fabula.
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7. Utiliza la siguiente tabla para revisar tu fabula.

Estructura textual

El fexto presenta una secuencia narrativa
completa.

El fexto incorpora didlego entre los persenajes.

Coherencia / Desarrolle de las ideas

La meraleja tiene relacion con las acciones de la

fabula.

La descripcién ayuda a recrear el ambiente o
caracterizar a los persenaies.

Propésito y destinatario

El vocabulario es adecuade para les
destinatarios.

La fébula cumple con el propésito de entretener
y ensefiar.

Ortografia y gramatica
Acentué correctamente las palabras.

Inclui puntos sequido, aparte y final.

8. Corrige los aspectos que estén marcados en «No» en la pauta y reescribe la fabula
en una computadora. Recolecten las fabulas de la clase y organicen una exposicidon
de fabulas en el diario mural o en un lugar visible de la clase.




Escribo instrucciones

1. Lee las siguientes instrucciones de un juego.

- UV, T \
1 . [
Cémo jugar a la rayuela % , Titulo
Materiales g m———
- Tizas de colores L | Materiales que
- Una piedra pequefia y plana E necesitas para
.. | jugar.

Procedimiento \

1. Dibujar en el piso un avién formado por una serie
de 10 cuadrados del tamano de un pie y medio
cada uno.

2. Numerar y ordenar cada cuadrado del 1 al 10. Los
cuadrados de las alas se numeran hacia los lados.

3. Decidir quién inicia el juego. Para esto, se reco-
mienda utilizar una moneda o definirlo mediante || | cccooocaiiaaiol
pledra, papel o tijera.

4. El primer jugador o jugadora debera lanzar la
piedra al casillero 1 y saltar en un pie sin salirse

Serie de pasos

1
!
1
1
. 1
secuenciados que |
. . !
te permiten jugar. !

£

\4

del cuadrado. Una vez alli, manteniéndose en un . y

____________________

pie, debera agacharse, recoger la piedra y salir del
avién saltando tal como entro.

5. Repetir el paso 4, casilla por casilla, hasta llegar
a la ultima. Si quien esta jugando se cae o pisa
otro cuadrado, debera cederle el turno a quien le
sigue. Hara lo mismo si, al lanzar la piedra, esta
cae fuera de la casilla.

6. Gana el jugador o la jugadora que logra darle la
vuelta completa a la rayuela.

2. ;Crees que este tipo de juegos fomenta la vida
saludable?, jpor qué? Comenta con toda la clase.
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3. Crea un texto instructivo de tu juego favorito y ponlo en practica con tu clase. Com-
pleta la siguiente ficha.

T i i

¢Sobre qué juego escribiré?

¢Para qué lo escribiré?

¢A duién o quiénes estara dirigido?

4. Piensa en el juego elegido y responde en tu cuaderno.
* /Qué elementos se necesitan para jugarlo?

* /CoOmMo se juega?

5. Antes de escribir tu texto, lee la siguiente informaciéon, que explica cémo debes
escribir un texto instructivo.

Para indicar los pasos necesarios que se deben seguir en una tarea, los textos ins-
tructivos utilizan las siguientes formas verbales:

\’ERBUS i |NHN”|VU Expresan la accién por medio de su nombre. Por ejemplo: revolver

' con una cuchara, servir antes de que se enfrie, etcétera.

\":_RBUS N IR Expresan la accién mediante un mandato. Por ejemplo: mezcla la
\MPERATNU harina, cocina a fuego lento, etcétera.




6. Escribe el borrador de tu texto. No olvides redactar el texto instructivo, con sentido y
claridad, considerando el tipo de verbo mas adecuado para indicar los pasos a seguir
y respetando las reglas ortogréaficas.

————————

Materiales

Procedimiento

A S eSS eSS St es At a ettt et s sttt st sttt ettt sl st s ts st sttt st sttt tttsssssn
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7. Revisa tu texto considerando las siguientes pautas.

Estructura textual

Expresé los pasos con claridad.
Propésito y destinatario
El vocabulario es adecuado para los destinatarios.

Cumpli con el propésite de indicar, pase a paso, cémeo
realizar una tarea. ‘

8. Reescribe, en tu cuaderno, las instrucciones de tu juego, corrigiendo los aspectos
marcados con un «Noy en la pauta de evaluacion.

9. Lee frente a la clase las instrucciones
de tu juego e invita a tus companeros
y companeras a practicarlo.




Declamo un poema

1. Lee el siguiente poema, que puedes encontrar también en la pagina 66 de tu libro
Vuelta y vuelta 5.

F PO

7t

il ¢Por qué sera que la llu

- sigilosa, fant.'asmal

'y ﬁ? sobre la tarde W
pﬁnpados de cns.taP

w

Alarumbaluna, de Silvia Schu-;g.n
©2008, Silvia Schujer.
©2015, Edlcnwes Sannllana'S AN

'__'., S _
_'-.w ! " .ﬁ"'-.

L& e
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2. Memoriza el poema vy decldmalo frente a un espejo. Para esto, comenta con tu
grupo: jqué entonacion le darias al poema?, ;qué movimientos harias al declamarlo?

3. Luego de declamar, comenta con tu clase los aspectos a continuacion.
« Para qué sirve la rima en los poemas?

« jPor qué es importante respetar los signos de puntuacion al declamar?
* JEn qué te ayuda aprender a declamar?
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4. Organiza con tu grupo un recital de poesia. Para esto, dirigete a tu biblioteca y elige
un poema para declamarlo frente a tu clase. Completa esta ficha.

T T i T T

{Qué poema declamare?

¢Para qué declamareé?

¢Frente a quién declamaré?

5. Elige un poema de, al menos, dos estrofas y escribelo.

Titulo:

Autoria:




6. Pon atencidon a las siguientes recomendaciones en el momento de ensayar tu
declamacion.

Lee e[ poema y sigue estos pasos:

- Averigua con tu docente el significado de [as palabras que no conozcas o bascalas

en el diccionario.

- Explica el poema con tus propias palabras.

. Repite el poema varias veces hasta memorizarlo.

- Destaca |os signos de interrogacion y exclamacion.

Léelo en voz alta y haz o siquiente:

- Usa la entonacion adecuada en prequntas y exclamaciones.

-_Enfatiza [os momentos clave del poema.

-_Utiliza gestos y ademanes acordes con [o due dice el poema.

- Respeta [os signos de puntuacion.

- Mantén una postura adecuada a [a situacion.

- Habla fuerte y claro para due entiendan (o due dices.

Para recitar un poema, es muy importante marcar la entonacién precisa de lo que
se quiere decir.

La entonacién es la melodia del enunciado, que per-
mite saber si se estd haciendo una pregunta, una excla-
macién, un mandato...

Por eso, al declamar un poema, por ejemplo, hay que
fijarse muy bien en los signos de interrogacion (;?) y

de exclamacién (j!), pues nos indican cuando se esta
haciendo una pregunta o se estd exclamando.
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7. Ensaya tu declamacion frente a alguien. Luego completa la siguiente ficha.

I i T

¢Qué aspectos domino?

¢Qué debo mejorar para mi presentacion?

8. Declama tu poema frente a tu clase. En el momento de hacerlo, ten en cuenta los
siguientes consejos:

* Respira profundamente repetidas veces; esto te ayudara
a relajarte.

* Saluday, luego, presenta el titulo del poema.

«  Explica por qué elegiste ese poema y cuenta de
qué trata.

* Declama siguiendo las recomendaciones de la pagina
anterior.

9. Revisa tu declamacidn completando las siguientes pautas.

PAUTAS

Memoricé el poema que elegf.

_________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________

Incorporé los énfasis en los momentos
adecuados.

_________________________________________________________________________________________________________________

Me expresé con gestos relacionadoes con e| con-
Yenido del poema.

________________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________

Hablé fuerte y claro.




