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nombre.

- (Quién es Carla? Escribe su

N

2
®

» ;Cudl eslacasadeltio

Santi? Rodea.

G

- ¢Por que a Carla el color de

la casa de su tio le recuerda
el Sol? Marca.
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{

Porgue es . O
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Porque es’. D



Comprension de textos orales: cuento

Desempeios precisados

e Recupera informacion explicita de un cuento. Menciona algunos
hechos y nombres de personajes.

o Deduce relaciones de causa-efecto en un cuento.

o Deduce caracteristicas de objetos en un cuento.

o Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personajes y hechos,
dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del
contexto en el que se desenuuelve.
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Guion didactico

Para iniciar

¢ Invite a las nifias y los nifios al patio o a otro espacio y organicelos en semicirculo. A
continuacion, narre una anécdota o historia motivadora. Luego, hdgales preguntas literales
acerca de lo escuchado y conduzcalos a reflexionar sobre las caracteristicas del lugar en que
ocurrieron los hechos y el motivo por el cual sucedieron. Finalmente, brindeles la oportunidad
de contar algunas historias que ellos elijan.

+ ¢Qué actividad de las @
que realizd Carla te gustd
mas? Dibuja.

La casa

« Reldteles una historia breve que contenga las partes propias de un texto narrativo (inicio, nudo del tio Santi

y desenlace). Luego, formileles preguntas de los niveles literal e inferencial que determinen
la comprension oral del texto. Finalmente, motivelos a dibujar la parte que mds les gustd de la
historia.

Comprensién de textos orales:
cuento

- {Qué ves? ;Quiénes serdn las
nifas? ¢Para qué seruirdn las lineas
anaranjadas?

Para desarrollar

* ;Qué ves? ;Quiénes serdn las nifias? ;Para qué servirdn las lineas anaranjadas?
e Escucha el audio del cuento "La casa del tio Santi" que colocard tu profesora.

¢Por qué te
gusto mds esta
actividad?

+ Escucha el audio del cuento “La
casa del tio Santi” que colocard tu
profesora.

+ Dobla tu ficha por las lineas
anaranjadas para formar un triptico.
Luego, escucha las preguntas que
leera tu profesora y respondelas

)

Nombre

§

segun se indica.

e Dobla tu ficha por las lineas anaranjadas para formar un triptico. Luego, escucha las preguntas
que leerd tu profesora y respéondelas segun se indica.

+ Escribe tunombre en la cardtula
y decorala como prefieras.

e Escribe tu nombre en la cardtula y decérala como prefieras.

Para finalizar

o Solicite voluntarios para que compartan alguna anécdota de manera oral y, luego, formulen a
sus compafieros y compafieras algunas preguntas relacionadas con lo narrado. Finalmente,
motive a todo el grupo a representar grdficamente alguna de las historias escuchadas.

@ Texto de audio

La casa del tio Santi

Kurmi

emocioha

o

Kurmi
cohecta
En la carpeta Audios:

comprension de textos
orales 1

Ofrezca a los nifios y las
nifias témperas de colores
para que expresen sus
emociones al escuchar
diversas anécdotas.

Carlaesunaninade 5 anos. Tiene el cabello largo y siempre lleva un lazo rojo. Carla esta
muy emocionada porgue ird a conocer la casa nueva de su tio Santi.

Al llegar, Carla se sorprende mucho. La casa parece un dado y su color le recuerda al del
Sol. Es su color favorito. Carla y sus primos juegan en el jardin de la casa del tio Santi.
Persiguen a las mariposas, se tumban en el pasto a mirar las nubes del cielo y disfrutan
del canto de los pajaritos.

Carlay sus primos se divierten un monton en la casa del tio Santt.
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Un cuento de hormigas

1. ¢Qué encontraron las hormigas? Rodea.

2. ¢Cudl crees que es el alimento preferido de Celina? Marca.

o
©%g
) 3 Lo
A @
pescado alverjitas caramelo

3. (Como son las hormigas? Rodea.

‘ot eee

e perezosas trabajadoras
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Comprension de textos orales: cuento

Desempeios precisados

e Recupera informacion explicita de un cuento. Menciona algunos « Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personajes y hechos,
hechos, lugares y nombres de personajes. dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del
« Deduce caracteristicas de animales de un cuento. contexto en el que se desenuuelve.
Guion didactico

Para iniciar

e Grabe un audio con la narracién de un cuento sencillo y reprodizcalo para que los nifios y las
nifias lo escuchen. A continuacion, coloque en la pizarra tarjetas de cartulina con las siguientes
palabras: personajes, lugar, hechos. Oriéntelos a desarrollar ideas alrededor de cada tarjeta
desde lo literal a lo inferencial y a reflexionar sobre las causas y consecuencias de los hechos
del cuento.

e Reparta a cada mesa de trabajo revistas o periddicos para que los nifios y las nifias recorten
figuras de personas realizando diversas actividades. Organicelos para que rednan las
imdgenes que recortaron y creen una historia breve a partir de ellas.

Para desarrollar
e ;Qué ves? ;Qué crees que dice el titulo?

Comprensién de textos orales: cuento

e Escucha el audio del texto "Un cuento de hormigas" que colocard tu profesora.

+ ¢Qué ues? ;Qué crees que dice el titulo?
+ Escucha el audio del texto “Un cuento de hormigas” que colocard

e Escucha las preguntas que leerd tu profesora y respondelas segln se indica. Jwerwon o
e En esta pdgina, dibuja lo que mds te gustd del cuento y coméntalo con una compafiera o un mppgmqmgym
compafiero. 103

Para finalizar

o Reparta a las nifias y los nifios el material sugerido de la Carpeta maker (ver hexdgono "Kurmi
conecta"). Ndrreles el cuento de este material y, luego, permita que ellos lo hagan organizados
en parejas. Finalizada la actividad, solicite voluntarios para que respondan preguntas acerca
de lo que escucharon.

% Texto de audio Kur'ni

Kurmi

rmi :

Un cuento de hormigas conecta emociona

Habia una vez tres hormiguitas: Pina, Menay Celina. Todos los dias salian juntas en busca

de alimento para llevarlo al hormiguero. Pina buscaba verduras, Mena se encargaba de En la carpeta Audios: Invite a los nifios y las nifias a

las frutas, y Celina, de los dulces. comprension de textos elaborar caritas que expresen
B ' . ) ’ orales 2 diferentes emociones. Luego,

Una manana, encontraron una gran canasta con qttmgntos. iHabia de todo! Carpeta maker: cuento "Lucia narre pequefias historias y

Intentaron cargarla, pero pesaba mucho. Entonces, pidieron ayuda a sus es valiente" (C1) pidales que levanten la carita

companeras. Entre todas cargaron la canasta y lograron llevarla hasta el que corresponda a lo que les

hormiguero. As{, se aseguraron la comida para todo el invierno. hace sentir cada narracion.

iJuntas lo hicieron posible!
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- ¢De quiéen se enamoro Huacay China?

.+ cComo es el lugar donde se quedo
Huacay China?

e —

.+ ¢Que hizo Huacay China cuando
el guerrero se fue?

- ¢Que fue lo que mads te gusto
de la leyenda?




(- HP4 o
‘@ Comprension de textos orales: leyenda
(3]
o
) Desempeiios precisados
g ¢ Recupera informacion explicita de una leyenda. Menciona ¢ Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personajes y hechos,
£ algunos hechos, lugares y nombres de personajes. dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del
8 « Deduce caracteristicas de lugares en una leyenda. contexto en el que se desenuuelve.
Guion didactico

Para iniciar

e Converse con los nifios y las nifias acerca de las leyendas. Formdleles las siguientes
preguntas: ;Qué leyendas conocen? ;QuE tipo de texto es una leyenda? ;En qué se diferencia RNz
una leyenda de un cuento? Pidales que recuerden una leyenda y analicen las caracteristicas
del lugar donde se desarrollé la historia.

La sirena de la

HUACACHI

e Escriba una leyenda corta en un papelégrafo y narréla a los nifios y las nifias. Luego,
destaque el inicio, nudo y desenlace. Coménteles que las leyendas combinan hechos reales e
imaginarios.

Para desarrollar

o ;Qué ves? ;Qué crees que dice en la parte superior de cada recuadro?

e Escucha el audio de la leyenda "La sirena de la Huacachina" que colocard tu profesora.

e Escucha las preguntas que leerd tu profesora. Luego, desglosa los troqueles de la pdgina T1,
elige los que dan respuesta a las preguntas y pégalos donde corresponda.

o Dibuja la respuesta de la pregunta del dltimo recuadro. Luego, explica tu dibujo a una
compafiera o un compafiero.

o Dobla tu ficha por la linea anaranjada y escribe tu nombre en la cardtula.

Para finalizar

e Anime a las nifias y los nifios a dialogar acerca de como se sentird la sirena al ser mitad pez.
Oriéntelos a desarrollar la ficha sugerida del cuaderno Emocionarte (ver hexdgono "Kurmi
conecta") y a compartir sus sentimientos.

Kurmi Kurmi

cohecta emocioha
Texto de audio En la carpeta Audios: Anime a las nifias y los nifios
. . comprension de textos a dramatizar las emociones
Lasirena dela Huacachina orales 3 que sintié la sirena y a
Habia una vez una hermosa joven llamada Huacay China. La joven se enamoro de Cuaderno Emocionarte: mencionar situaciones en las
un guerrero, pero este tuvo que partir a luchar en una batalla. Ella se quedo tan ficha de la pdgina 41 g}rf.é”‘gsem” sentimientos
imitares.

triste que llord y llord sin parar. Sus lagrimas formaron una laguna. Entonces, ella
saltd a esa laguna y luego de nadar se dio cuenta de que ya no tenia piernas, sino
una cola. iSe habia conuvertido en una hermosa sirena!
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El raton Ramon

, - Lo gue mads te gusto de la rima fue:
RAMON CLETA

cComo se llama el raton?

- Lo que menos te gustod de la rima fue:
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Comprension de textos orales: rimas

Desempeios precisados

¢ Recupera informacion explicita de una rima. Menciona nombres « Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de personajes y hechos,
de personas y personajes. dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del
« Deduce caracteristicas de objetos en una rima. contexto en el que se desenuuelve.
Guion didactico

Para iniciar

e Pida a los nifios y las nifias que cierren los ojos y reciteles algunas rimas. Ponga énfasis en la
musicalidad. Una vez terminado el ejercicio, motivelos a mencionar las caracteristicas de este
tipo de textos.

o Utilice el material concreto sugerido (ver hexdgono "Kurmi conecta") y permita que los nifios
y las nifias elijan una de las figuras del juego. Luego, oriéntelos a crear una rima de la figura
elegida. Promueva la participacion de todos y fomente la expresion oral.

Para desarrollar

e ;Qué ves? ;Qué dice el titulo? ;Como estd el ratén? ;Como son los pantalones? ;En qué se
parecen? ;En qué se diferencian?

e Escucha el audio de la rima "El ratén Ramon" que colocard tu profesora. Comprensién de textos orales: vimas
o En el primer recuadro, pinta al personaje. Luego, lee los nombres de las casillas y escribe el thqa“vmlmamlm
que pertenece al raton. Hazlo con ayuda de tu profesora. L e e
e En el recuadro inferior, pinta el pantalén que corresponde al raton. IEYE%;Z‘ZL‘ZQZT;‘Z;ZTJ&?ZTSff’QTSSﬁSfSXZTZ"“°”°‘°"
e En los recuadros de la derecha, dibuja lo que se indica. o

Para finalizar

e Anime a los nifios y las nifias a opinar sobre el texto escuchado y a crear una rima similar.
Oriente la actividad brinddndoles algunos elementos que puedan servir para sus creaciones.
Luego, invitelos a compartir su texto con un compafiero para que lo represente mediante un
dibujo.

e Repdrtales el material sugerido de la Carpeta maker (ver hexdgono "Kurmi conecta"). Animelos
a crear rimas sobre los personajes y a responder preguntas sobre ellos.

Kurmi Kurmi

conecta emocioha
Material concreto: juego Motive a las nifias y los nifios
"Memoria" a recordar una rima graciosa
Texto de audio En la carpeta Audios: y a representar esa emocion

comprension de textos orales 4 de forma grdfica.

) ) ) ) ) Carpeta maker: mdscara de tigre
Ramon es un raton muy vanidoso. Un dia se puso un pantalon, un sombreroy un (C3) y mdscara de zorro (C4)

sacon. Muy elegante se fue a ver a la gata Cleta. De pronto, joh, sorpresal, Ramon
vio gue a su pantalon le faltaba un boton.

Elraton Ramén

© Santillana S.A. Prohibido fotocopiar. D.L. 822
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Expresidon: emociones

Desempeios precisados

o Expresa sus emociones al interactuar con personas de su o Utiliza palabras de uso frecuentey, estratégicamente, gestos
entorno familiar, escolar o local. y mouimientos corporales, segun su interlocutor y proposito.
Guion didactico

Para iniciar

e Muestre a los nifios y las nifias escenas de la vida cotidiana que les generen emociones. Por
ejemplo: un nifio que recibe un regalo, una sefiora que encuentra una arafia... Luego, motivelos
a describir las escenas a partir de estas preguntas: sQué ocurre con esas personas? ;Como
creen que se sienten? s;Por que? sjAlguna vez les paso algo similar?

e Motivelos a contar situaciones en las que hayan sentido miedo, alegria, tristeza. Propicie la
expresion a través de las siguientes preguntas: ;Qué sucedio? ;Qué emocion les hizo sentir?
JPor quée? Enfatice la importancia de expresar como nos sentimos en determinadas situaciones.

Para desarrollar

« ;Qué expresan los rostros de las nifias y el nifio? ;Cudndo te sientes feliz? ;Qué te hace sentir
molesto? ;Y triste?

Recortables R1

Expresién: emociones /-\;‘
e ;Qué crees que dice en los renglones? ;Qué letras reconoces? [ et @
e Escucha los enunciados que leerd tu profesora. Luego, repdsalos. dilxpjlgm ‘ £
» Recorta las figuras de rostros de nifio y nifias de la pdgina R1y pégales un bajalenguas por wg\lm\dm &
detrds. 16 :

e Recorre tu aula y muestra las figuras de rostros a tus compafieros y compafieras a la vez que
les explicas en qué situaciones te sientes asi.

Para finalizar

e Reparta a las nifias y los nifios el material sugerido de la Carpeta maker (ver hexdgono "Kurmi
conecta"). Ndrreles el cuento mientras siguen la lectura apoydndose en las imdgenes. Luego,
inicie un didlogo que conduzca a analizar las emociones que pueden haber sentido los

personagjes.
Kurmi Kurmi
conhecta emocioha
Carpeta maker: cuento "Dan, Invite a los nifios y las nifias
el conejo amable" (C2) a escuchar melodias alegres,

tristes, misteriosas... Luego,

pidales que compartan las
Kurmi recomienda emociones que sintieron al
oirlas y el motivo por el cual

Recurra al juego de roles para trabajar las emociones. Entregue a cada nino y nina o .
creen que se sintieron asi.

una tarjeta con una emocion y motivelos a proponer una situaciéon que los lleve a
representarla.

© Santillana S.A. Prohibido fotocopiar. D.L. 822
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Mt actividad preferida Mi actividad preferida
en casda. en el colegio.
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¢Qué hice al dialogar?
J L

Mouvimientos Me tape
Gestos
e con las manos Los oldos




C L] Y 4 ° L]
-l EXpresion: intereses
(@)
(o]
) Desempeiios precisados
g o Expresa sus intereses al interactuar con personas de su entorno ¢ Utiliza palabras de uso frecuente y, estratégicamente, gestos
E familiar, escolar o local. y movimientos corporales, segun su interlocutor y propdsito.
(@)
(@)
Guion didactico

Para iniciar

e Anime a los nifios y las nifias a preguntar a sus compafieros y compafieras acerca de sus
intereses y a escribir esta informacion con las palabras que conozcan. Luego, pidales que
compartan la informacion registrada en sus equipos de trabajo.

e Repdrtales cartulinas y plumones para que dibujen la actividad que mds les gusta realizar.
Previamente, formule las siguientes preguntas: ;Qué es [o que mas les gusta hacer en
casa? ;Cual es su juego o juguete favorito? ;Qué lugares les gusta visitar? Motive en ellos la
expresion espontdnea y guielos con la introduccion de palabras nuevas que les permitan
ampliar su vocabulario.

Para desarrollar
e ;Qué ves? ;Qué palabras puedes leer?

Expresién: intereses

o Dibuja en las tarjetas tu actividad preferida en casa y en el colegio.

+ ¢Qué ues? ;Qué palabras puedes leer?
- Dibuja en las tarjetas tu actividad preferida en casa y en el colegio.

e Recorta las tarjetas por las lineas punteadas, juntate con una compafiera o un compafiero y  Baor s rrspor s s et s conua
compartan sus dibujos. Dialoga con respeto y usa las palabras adecuadas. N
actividades preferidas.
e En la parte inferior, marca lo que hiciste para dialogar sobre tus actividades preferidas. 153

Para finalizar

o Oriente a las nifias y los nifios a formar las palabras que nombran sus intereses con el material
sugerido de la Carpeta maker (ver hexdgono "Kurmi conecta"). Luego, animelos a compartir lo
que mas disfrutan cuando realizan dichas acciones.

e Muéstreles imdgenes de distintas actividades, deportes, pasatiempos... para que dialoguen
sobre ellas y encuentren semejanzas con las que ellos prefieren.

e« Haga que centren su atencién en los recursos verbales que usaron en el didlogo. Enfatice la

o L]
importancia de los gestos, los movimientos y el volumen de voz adecuados para mejorar la Kur"“ Kur'nl
comunicacion. cohecta emocioha

Carpeta maker: letras méviles Motive a las nifias y los nifios
(CT5 y CT6) a compartir situaciones que

les generen emociones. Para

ello, elabore carteles con
Kurmi recomienda caras que las representen y
registre las situaciones que

Inuite a los ninos y las ninas a decorar una caja especial donde guarden fotos )
vayan compartiendo.

u objetos que les recuerden experiencias significativas que deseen mostrary
compartir con los demdas.
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Expresion: experiencias

Desempeios precisados

o Expresa sus experiencias al interactuar con personas de su o Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aungque en ocasiones
entorno familiar, escolar o local. puede salirse de este.

o Utiliza palabras de uso frecuente y, estratégicamente, gestos y
movimientos corporales, segun su interlocutor y proposito.

Guion didactico

Para iniciar

¢ Represente algunas emociones frente a los nifios y las nifias como alegria, tristeza, miedo y
enojo. Pidales que las identifiquen e imiten. Luego, motivelos a dibujar en una hoja alguna
situacion que les produzca alegria. Finalmente, pidales que socialicen sus dibujos.

e Solicite voluntarios para que cuenten algunas situaciones de su vida en las que sintieron las
mismas emociones. Apoye la expresion oral mencionando algunos conectores de secuencia
que puedan ser de utilidad: primero, luego, entonces, etc.

Para desarrollar

e ;Qué ves? ;Qué emociones expresan las caritas?

e Dibuja en cada seccion una experiencia en la que hayas sentido esa emocion (felicidad,
tristeza, sorpresa).

e Voltea tu ficha y dibUjate en la seccién "Asi soy yo".

« Juntate con un compafiero o una compafiera y conversen sobre sus experiencias. Luego,
responde la pregunta propuesta.

« Voltea nuevamente tu ficha y déblala por las lineas anaranjadas para formar un triptico.

e Escribe tu nombre en la cardtula.

Para finalizar

o Dibuje en tarjetas de cartulina situaciones cotidianas o elementos que generen diferentes
emociones. Por ejemplo: un monstruo, un payaso, un bebé llorando... Muestre las tarjetas a los
nifios y las nifias y pidales que mencionen la emocién que les genera cada imagen.

o Oriéntelos a representar situaciones expresando sus emociones a través de titeres elaborados
por ellos mismos. Utilice el material sugerido de la Carpeta maker (ver hexdgono "Kurmi
conecta").

Kurmi recomienda

Proponga a los nifos y las nifias la elaboracion de un diccionario de emociones.
Para ello, pidales que consigan fotos de personas que expresen diferentes
emociones. Luego, orientelos a identificarlas, clasificarlas y relacionarlas con sus
propias experiencias.

Asi soy yo

triste? Pinta.

las caritas?

sorpresa).

“Ast soy yo'.

Pregunta propuesta.

formar un triptico,

Kurmi

cohecta

Carpeta maker: teatrin (C13)

* ¢Qué carita representa la emocion que
sentiste al conversar sobre tu experiencia

OO

Expresion: experiencias

+ ¢Qué ves? ;Qué emociones expresan

+ Dibuja en cada seccién una
experiencia en la que hayas sentido
esa emocion (felicidad, tristeza,

+ Voltea tu fichay dibtjate en la seccion

+ Jintate con un compariero o una
compariera y conuersen sobre sus

experiencias. Luego, responde la

+ Voltea nuevamente tu ficha y déblala
por las lineas anaranjadas para

+ Escribe tunombre en la cardtula,

Kurmi

emocioha

Motive a los nifios y las nifias
a experimentar situaciones
que los conduzcan a ser
personas empdticas, es decir,
capaces de comprender las
emociones de los demds.

© Santillana S.A. Prohibido fotocopiar. D.L. 822
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Cubiterta:

Alimentacion:

Desplazamiento:
Habitat:

MO0LSYILLNHS
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Exposicion

Desempeio precisado

o Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aungue en ocasiones
puede salirse de este.

Guion didactico

Para iniciar

e Muestre a las nifias y los nifios la figura de un personaje. Coléquela en la parte central de
un mapa de burbujas y animelos a expresar sus caracteristicas. Registre las ideas a través
de palabras e iconos. Mencione frases que apoyen el discurso como: "Veo que..", "Observo
que..". Finalmente, motivelos a elaborar un texto sobre el personaje. Por ejemplo: "Veo que el
personaje es un gato con cuatro patas y bigotes...".

e Motive a los nifios y las nifias a mencionar estrategias que los ayuden a ser buenos
expositores. Animelos a sugerir actitudes y condiciones que puedan ayudarlos a desarrollar
habilidades para la exposicion. Registre las sugerencias y coméntenlas en grupo.

Para desarrollar
« ;Qué animales ves? ;Qué sabes sobre ellos? ;Qué palabras puedes leer?

o Elige la foto de un animal y pinta el marco. Luego, investiga sobre él y escribe los datos
(cubierta, alimentacién, desplazamiento, hdbitat) donde corresponda. Hazlo con ayuda de tu
profesora. Puedes visitar pdginas de internet para obtener la informacion.

e Realiza la exposicion del animal que elegiste, teniendo en cuenta los datos investigados.
Recuerda hablar con voz fuerte y buena pronunciacion.

Para finalizar

« Motive a los nifios y las nifias a conversar en parejas acerca de su familia a partir de estas
preguntas: sCuantos miembros tiene su familia? ;Qué les gusta hacer juntos? ;A qué juegan?
Luego, pidales que organicen sus ideas en un mapa de burbujas como el de la actividad
previa. Finalmente, animelos a realizar una breve exposicion acerca de su familia.

o Aplique el instrumento de evaluacién propuesto que se encuentra en la carpeta Evaluacion

(ver hexdgono "Kurmi conecta"). Luego, sistematice y registre los resultados en la ficha
propuesta (ver hexdgono "Kurmi conecta").

Kurmi recomienda

Ayude a las nifas y las ninos a definir el inicio y el fin de sus exposiciones con el uso
de formulas expresivas que les sirvan de apoyo y que los ayuden a organizar sus
ideas. Brinde ejemplos.

Exposicién

+ ¢Qué animales ves? ;Qué sabes sobre ellos? ;Qué palabras puedes leer?

+ Elige la foto de un animal y pinta el marco. Luego, inuestiga sobre él
yescribe los datos (cubierta, alimentacion, desplazamiento, habitat)
donde corresponda. Hazlo con ayuda de tu profesora. Puedes uisitar
pdginas de internet para obtener la informacion.

+ Realiza la exposicién del animal que elegiste, teniendo en cuenta
los datos investigados. Recuerda hablar con voz fuerte y buena

pronunciacién.

Kurmi

cohecta

En la carpeta Evaluacion:
Médulo de EPA (rdbrica
pdgina 14 y ficha de control
pdginalb)

Kurmi

expresa

Oriente a los nifios a

utilizar adecuadamente
algunos recursos verbales

y paraverbales para

su exposicion: gestos,
movimientos, volumen de voz,
entonacion, etc.
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