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Claves del proyecto

INTELIGENCIA
EMOCIONAL

Los ninos y las ninas
identifican, expresany

regulan sus emociones.

iKurmi contigo! es el proyecto del Sistema
Educativo COMPARTIR para el nivel
preescolar. Este proyecto sigue los
lineamientos del Curriculo Nacional, responde
al enfoque por competencias, favorece el
cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y propone nuevas tendencias
diddcticas. Todo ello en compania de la abeja
Kurmi a traveés de diversos soportesy
materiales.

Se fundamenta en las siguientes claves:

RESPONSABILIDAD
CIUDADANA

Los nifos y las niAas
desarrollan habilidades
que los animan a ser
ciudadanos
competentes.

RESOLUCION DE EXPRESION Y
DESAFiOS MOVIMIENTO

Los nifos y las niAas Los ninos y las nihas se
resuelvenretos y dan relacionan con el entorno
solucién a problemas de a través de su cuerpo.
la vida cotidiana.




Cdmponentes para el estudiantede 3,4 y 5 anos

CUADERNO DE COMUNICACION
Favorece la expresidon y la comprensidén oral
y escrita, asi como la produccion de textos.

CUADERNO DE MATEMATICA
Desarrolla el razonamiento
légicoy laresolucion de
problemas. Asimismo, fomenta
situaciones de aprendizaje

a partir de actividades que
despiertan su interés.

CUADERNO DE CIENCIAY TECNOLOGiA,
PERSONAL SOCIAL Y RELIGION

Promueuve el proceso de desarrollo
personal que permite a los niflos y las niAas
vincularse con el mundo natural y social.
También propicia la indagacién a partir

de la observaciony fomenta el desarrollo
de lareligiosidad.

CARPETA MAKER

Permite la interaccién con
elementos concretos a través
de la manipulacién de cartulinas
y cartones.
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CUADERNO EMOCIONARTE

Permite desarrollar las habilidades artisticas

y laimaginaciéon de una manera ludica. Ademdas,
hace posible canalizar y expresar las emociones
através del arte.

CUADERNO DE TRAZOS Y NUMEROS
Estimula la precision del trazo de
grafismos, letras

y numeros. Asimismo, fomenta la
ejercitacion visomotrizy el
afianzamiento de la seguridad

y uniformidad del trazo.

CUADERNO PIENSA MAS
Desarrolla las habilidades

de pensamiento de una manera
divertida y entretenida. Ademadas,
permite poner a prueba la
atenciony la concentracion.

L0ué sabemos del agua?

& sobemos del agua?

—

PROYECTO “;_QUE SABEMOS
DEL AGUA?

Permite que los nifnos y las ninas
tengan la oportunidad

de aprender, pensar por si
mismos, trabajar en equipo,
indagar, comunicarse,
experimentar

y responder a interrogantes.

Con actividades que favorecen el trabajo de los

& OBJETIV<:S sostenisLe




Acceso A —e-stela

En la plataforma —e-stela de com PARTIR, los nifos y las nifas
encuentran una variedad de recursos y herramientas

que fortalecerdn su aprendizaje y sus habilidades para leer

en entornos digitales.

Escanea el cédigo QR
y accede a la plataforma:
www.santillanaconnect.com

LIBROMEDIAS DEL ESTUDIANTE

Enlos LibroMedia de Comunicacion, Matematica, Cienciay
Tecnologia, Personal Social y Religién, los ninos y las ninas
accederdn arecursos digitales que lo ayudardn a reforzar,
consolidar y ampliar su aprendizaje.

Audios Animaciones PDF g Videos U OoDS @ Libros digitales
Actividades . . Actividades -
Flashcards @D A S——— Karaokes Videolecciones gamificadas Audiolibros
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AUDIOCUENTOS
Relatos de los
cuentos del
proyecto con
animaciony
efectos de sonido.
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Componentes para el docente de 3,4 y 5 anos

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Lineamientos curriculares para las sesiones de aprendizaje.

CONEXIONES CON LOS COMPONENTES
Referencias a componentes fisicos y/o digitales para
las sesiones de clase.

GUIONES DIDACTICOS
Sugerencias metodoldgicas y estrategias para iniciar la sesidén de clase,
desarrollar las actividades y consolidar los aprendizajes.




AcceEso A —e-stela

Enla plataforma —e-stela de COMPARTIR, el docente accedera
auna infinidad de recursos y herramientas para la ensenanza
y aprendizaje de manera facil.

Escanea el cédigo QR y accede a la
plataforma: www.santillanaconnect.com
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lﬂj LIBROMEDIAS DEL DOCENTE
En los LibroMedia de Comunicacién, Matemadtica, Ciencia
y Tecnologia, Personal Social y Religién, el docente accedera
a diversos recursos digitales que lo ayudardan en algun
momento de la sesién de clase: a motivar, reforzar,
complementar, ampliar...
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Audios E Animaciones PDF g Videos ' OoDS Libros digitales

Actividades ; ) Actividades -
Flashcards @) A ————— Karaokes Videolecciones gamificadas Audiolibros

Sugerencias para trabajar las actividades de los

& OBJETIV<:S sostenisLe
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Materiales para el aula

MEMORIA

Estimula la memoriq,

la expresiony el andlisis
através de imdagenes.

CUBOS DIDACTICOS
Refuerzan el
reconocimiento

de las letras y los
sonidos vocdlicos.

PIZARRA MAGNETICA
Estimula la escritura
espontdneay la
creatividad.

CUENTO GIGANTE
Favorece la creatividad
y elinterés por la lectura.




BLOQUES LOGICOS
Propician la diferencia de
colores, tamanos y formas
para la construccion.

SET DE SELLOS
Favorecen la
creatividad y la
expresion artistica.

BASTONES 3D
Fomentan el trabajo
en equipoy las
asociaciones para
armar objetos.

PASADOR
Desarrolla la motrocidad
finay la concentracién.
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