


¢Sabias que el lavado de manos nNos protege de gérmenes y virus que causan
enfermedades? Por ello, debes lavdartelas con mucha frecuencia.

+ Practica el lavado de manos siguiendo estos mouimientos. Luego, rodea

AGUA LIMPIA el que parecidé mas facil de hacer.
Y SANEAMIENTO
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Arriba - Abajo

.+ ¢Queves? ;Que hacen las ninas y los ninos?

- Obserua los simbolos de la parte izquierda de la ficha.
Luego, senala el simbolo que representa la ubicacion
“arriba”y el simbolo que representa la ubicacion “abajo”

- Rodea ala nifna o al nino que se encuentra arriba del
tobogadn.

- Rodea ala nina o al nino que se encuentra abajo
del subibgja.

- Enelrecuadro de la derecha, dibuja una abeja arriba
del arboly un gusano abajo del arbol.

- Termina de pintar la escena.
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Dentro - Fuera

- ¢Qué ves? ;.Donde estd el perro? ;Donde estd el gato? ¢;Donde
estd el canario? ;Y el pez?

Fijate en el simbolo que representa la ubicacion “dentro”
y el simbolo que representa la ubicacion “fuera”.

- Senala al perroy menciona si se encuentra dentro o fuera
de la casa. Luego, pega una bolita de plastilina en la casilla
del simbolo que corresponda.

Realiza el mismo procedimiento con el gatoy la canasta,
elcanarioy lajaula,y el pezy la pecera.
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Encima - Debajo

- ¢Qué ves? ;.Donde estd el gato? ;Donde estd la olla? ¢Y las
pantuflas?

.+ Obserua los simbolos de la parte superior del cuadro. Luego,
senala el simbolo que representa la ubicacion “encima’” y el
simbolo que representa la ubicacion “debajo”.

- Enelcuadro, marca con una X la ubicacion del gato, la
ollay las pantuflas segun estén encima o debajo de los
elementos que los acompanan.

+ Dibuja un florero encima de la mesa y una pelota debajo
de ella. Luego, decora la mesa como prefieras.
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Delante de - Detras de

- ¢Qué ves? ;Para queé se usa?

+ Punza sobre la linea punteada del teatrin hasta que

se forme una ranura. Luego, decoralo como prefieras.

- Desglosa el troquel de profesora de la pagina T1
y pégalo por detrds del teatrin.

- Desglosa los trogueles de ninas y nino de la pagina T
y pégalos delante del teatrin.

Troqueles T1
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[N @ iRegar las plantas es muy importante! Al hacerlo, debemos usar una regadera
= = para no desperdiciar el agua.

‘.‘ - Une cada regadera con la persona que le corresponda segun su tamano.

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTO

SHUTTERSTOCK
SHUTTERSTOCK

SHUTTERSTOCK
SHUTTERSTOCK

Stickers S1

Cerca - Lejos

- ¢Quéves? ;Que lugar es? ;Conoces un lugar parecido?
¢Cual? ;Ves algunos vegetales? ;Cudles?

- Retira los stickers de conejos blancos, conejos marrones
y darbol de la pdgina S1y sigue estas indicaciones:

- Pega los conejos blancos cerca de las zanahorias. Luego,
pega los conejos marrones lejos de las zanahorias.

- Pega el drbol cerca de los conejos marrones, pero lejos
de los conejos blancos.
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Izquierda - Derecha

.« ¢Queé ves? ;En qué posicion estd el nino: de frente o de
espalda?

+ Coloca tu mano derecha sobre el lado derecho del nino.
Luego, coloca tu mano izquierda sobre el lado izquierdo
del nino.

- Pinta de rojo el lado derecho del nino, y de azul, su lado
izquierdo.

- Dobla por las lineas anaranjadas y compara el nino de
frente y de espalda. Identifica cada uno de sus lados:
izquierdo y derecho.
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[N a cSabias que el lavado de platos es indispensable para evitar germenes que
= : puedan danar nuestra salud? Asi como en las casas, en los restaurantes
‘.‘ también es necesaria el agua para poder lavar los platos.

AGUA LINPIA + Escribe 1, 2y 3 para indicar el orden de un correcto lavado de platos.
Y SANEAMIENTO

Troqueles T1

Hacia la izquierda - Hacia la derecha

.+ ¢Qué ves? ;Hacia donde van las flechas?

- Punza sobre la linea punteada hasta que se forme una
ranurd.

- Desglosa los trogueles de carros de la pdgina T1y pegales
un palito de chupete por detrds. Luego, introducelos en la
ranuray juega a mover los carros hacia la izquierda y hacia
la derecha.

- Termina de pintar la escena.
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Desplazamientos

.« ¢Qué ves? ;Que numeros reconoces? (Hacia donde van
las flechas? ¢Para queé crees que sirve la cuadricula? ;Que
le habrd sucedido a la abejita Kurmi? ;Adonde crees que
llegard sisigue la direccion de las flechas en la cuadricula?

Recorre con tu dedo el camino que debe seguir Kurmi para
llegar a la flor segun la clave de la parte superior. Comienza
en el punto rojo.

- Traza el camino con el color que prefieras.

.+ Pinta las imagenes.
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