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Conoce tu guia docente

La guia docente Educa Matematica 1 presenta orientaciones para que puedas trabajar con tus estudiantes
las situaciones propuestas para el desarrollo de las competencias del area, las que se proponen desde el
enfoque de resolucion de problemas. La guia se encuentra organizada de acuerdo con las unidades del
Libro de actividades del estudiante, y acompafia cada uno de los temas propuestos con orientaciones
especificas, algunas orientaciones teodricas y juegos para afianzar lo aprendido.

§ ...................................................... -

Presentan las competencias del areay las transversales, asi como los enfoques del area que se trabajaran en
cada unidad.

Ademas, en cada unidad
se atiende a uno de los
Objetivos de Desarrollo
Sostenible, como parte
de la agenda 2030.

; ...................................................... -

La apertura se desarrolla en una sesion.

E-— SO ) -\ ﬁ co:g-'éw;y
| Iniciamos primer grado ) 47 h”::::: i:‘l:ds servidores s '

Propuesta de
Resumen' gamificacion
pedagdgico
de la unidad

Objetivo de
desarrollo
sostenible
(0ODS)

Sugerencias —— . =
didacticas

Actividades de
reflexion.

-,
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Consta de sesiones de aprendizaje divididas de acuerdo con las competencias del area.
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Senpai: Aprendizaje trabajar la sesion
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Aspectos
clave de la
sesion

Sugerencias
didacticas

Aprendo jugando

eflconar sobeo sus 3prendzars. oS (41063 Praguaca
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En el cierre se brindan propuestas y consejos didacticos para evaluar el aprendizaje a través de las diversas
actividades que se propusieron en la unidad.

Senpai: Aprendizaje cooperativo

Compruebo o oprendido Y oy

Propésiasde o oy gantes conctorariniosprendio.
e Losesna

Formacion docente

Propdsito de
aprendizaje y
desemperios
de la unidad

- Resvelveproblemas decantdad.

. - Resusie problemas dereguiarcad, equivalenciay OB
COMPOONGA oy problemas de forma, movimientoylocalzacn.
+ Resueive problemas de gestion de datose incertidumore.

Evidencia  Tioto

convinean D
o Q)

‘Sugerencias didicticas
Pacainiciar
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Fundamentacmn

a8 delmodelo

#Educa para primaria es un sistema educativo integral que articula
materiales impresos, materiales digitales, plataforma virtual educativa

y acompafiamiento pedagdgico. Este sistema se basa en tres ejes
transversales que desarrollan habilidades y capacidades para el siglo XXI:

Uso de técnicas de gamificacion para promover el aprendizaje.
Eltrabajo cooperativo para el desarrollo de las competencias curriculares

a través de dinamicas grupales con roles definidos.

Formacion de ciudadanos del mundo, adaptables
y capaces de interactuar en un entorno dinéamico.

éQué ofrece este modelo?

Potenciar la motivacion y el esfuerzo en los estudiantes.

Incluir el componente emocional y el desarrollo de valores
en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Desarrollar habilidades para el trabajo cooperativo.
Fortalecer las habilidades para la solucién de problemas.

Generar la autonomia, responsabilidad y capacidad de
gestion en los estudiantes.

Integrar el aprendizaje en la escuela con la realidad,
mediante el planteamiento de problemas en situaciones
cotidianas.

Gamificacion

La gamificacion aplicada a la educacion

utiliza elementos de juego para promover el
logro de aprendizajes, con el propdsito de
influir en el comportamiento, incrementar la
motivaciony la responsabilidad, y promover la
participacion.

Sistema

Trabajo
cooperativo

Trabajo cooperativo

Es un método pedagdgico que
promueve el aprendizajey la
socializacion entre los estudiantes. Este
método permite al docente alcanzar
varias metas importantes al mismo
tiempoy proporcionar al alumnado
experiencias saludables a nivel social,
psicolégico y cognitivo.
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Emocionesy valores

La educacion emocional permite el desarrollo de la & {
inteligencia emocional y sus competencias basicas, Ty
y estéa dirigida a lograr uno de los fines fundamentales

de la educacion: el desarrollo integral de la persona.

Los valores y emociones van de la mano, por lo cual,

mediante un cambio en nuestro comportamiento,

rutinas e identidad, podremos adquirir nuevos valores.

Ciudadanos
del mundo

Metodologia activa

Capacidades
y habilidades

Siglo XXI

Tiene un caréacter lddico en el que se aprende
tanto de los aciertos como de los aspectos que
se deben mejorar. Esta metodologia demanda
que los estudiantes se enfrenten a situaciones
desafiantes, en las que tendran que adquirir
conocimientos y habilidades para tomar
decisiones, intercambiar experiencias con sus
pares y resolver problemas de su entorno.

Evaluacién formativa

Los propdsitos de la evaluacion formativa son dar a
conocer los objetivos de aprendizaje, monitorear el
progreso de los estudiantes, ajustar las rutas si fuera
necesario, y acompafar y motivar la autosuperacion
en el proceso. Con ello, se promueven la reflexion y el
pensamiento critico, y se fomenta la autonomia de los
estudiantes en la toma de decisiones.

©EDUCACTIVA S.A.C. Prohibido fotocopiar. D.L. 822
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De acuerdo con lo que establece el Ministerio de Educacion (Minedu),

el proceso de ensefianza y aprendizaje del area de Matematica se
desarrolla desde el enfoque de competencias y considerando en el area
especificamente el enfoque de resolucion de problemas.

Segln lo que sefala el Minedu (2014), en la educacion basica regular, los

nifos tienen un largo periodo de aprendizaje para desarrollar competencias

y capacidades, las cuales son definidas como la facultad de toda persona

para actuar conscientemente sobre una realidad, sea para resolver un

problema o cumplir un objetivo, haciendo uso flexible y creativo de los

conocimientos, las habilidades, las destrezas, la informacion o las

herramientas que tengan disponibles y consideren pertinentes a la

situacion.
Reviso mis
resultados

Elesquema presenta qué es la accion competente. I Iii |
Ser competente significa la activacion de
\\e‘\c|u

procesos mentales. En el caso del aporte del area

g

(2)
TICA:

£}

<—iD

de Matematica para el desarrollo integral de los La pongo

estudiantes, se hablaria de un pensar matematico, a prueba g
que se define como el conjunto de actividades ‘%
mentales u operaciones intelectuales que llevan al fo) v
estudiante a entender y dotar de significado a lo que

le rodea, resolver un problema sobre conceptos P,

matematicos en los que estan involucrados 7 Decido la que
procesos como la abstraccion, justificacion, creo mds pertinente

visualizacion, estimacion, entre otros (Cantoral,
2005; Molina, 2006; Carretero y Ascencio, 2008).

Para alcanzar los propodsitos del area, se considera el enfoque
deresolucion de problemas (Minedu, 2016), en el que se
asume la matematica como un producto cultural dinamico,
cambiante, en constante desarrollo y reajuste. Se considera
que toda actividad matemética tiene como escenario la Resuelve
resolucion de problemas planteados a partir de situaciones Y  problemas de
que se dan en diversos contextos. Al plantear y resolver / cantidad
problemas, los estudiantes se enfrentan aretos que les
demandan desarrollar un proceso de indagacion y reflexion
social e individual que les permita superar las dificultades
que surjan enla busqueda de la solucion. En este proceso,
construyeny reconstruyen sus conocimientos al relacionar
y reorganizar ideas y conceptos matematicos que emergen Resuelve
como solucién éptima a los problemas, que irdn aumentando problemas de
en grado de complejidad. En este contexto, es necesario gestion de datos
considerar que las emociones, actitudes y creencias actdan S S
como fuerzas impulsadoras del aprendizaje.

Analizo mis
opciones posibles

EIE
problemas de
regularidad,
equivalencia
y.cambio

Resuelve

%5

Pienso y me
esfuerzo
por entenderlo

\
\
i
I}

/

problemasde X
forma, movimiento

y localizacién o‘
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Senpai, mi asistente cooperativo

DISENA UNA TAREA
RELEVANTE

Asegura los

para aprender

Es una tarearelevante si
contribuye a desarrollar alguno
0 algunos de estos procesos
basicos para el aprendizaje:
orientacion hacia la tarea,
activacion de conocimientos
previos, procesamiento

de nueva informacion,
transferencia de lo aprendido,
motivacion hacia el aprendizaje,
acceso al contenido,
recapitulacion de lo aprendido
y metacognicion.

ESTABLECE EL
NIVEL DE AYUDA

7,

Vv

Elige el
Patron de Cooperacion
mas adecuado

En este punto estableceras

el nivel de ayuda, reconociendo
silos estudiantes estan

en capacidad de realizar

la actividad, teniendo en cuenta
el grado de complejidad
delatareay elnivelde
desempeno. Puedes elegir
entre el patréon individual-
grupal, grupal-individual, grupal
o individual, de acuerdo a las
necesidades de aprendizaje

de los estudiantes.

¢Qué medalla has logrado
aplicando el trabajo cooperativo?

Cuenta las estrellas que obtienes.

Desempenos | Estrellas

Soy capaz de disefiar tareas de
aprendizaje relevantes y explicar
por qué lo son.

Ofrezco el nivel de ayuda adecuado
para mis estudiantes atendiendo a sus
necesidades de aprendizaje

y ala dificultad de la tarea.

Disefio propuestas de aprendizaje
cooperativo realmente eficaces
através de la articulacion

de los elementos basicos

de la triada cooperativa.

v\
=

COOPERATIVIZA
LA DINAMICA

7

Vv

Utiliza la
Triada cooperativa

Para asegurar que el trabajo
en grupo deriva realmente

en una situacion de trabajo
cooperativo, debes asegurarte
de gue la propuesta cumple
con el control de calidad

de la triada cooperativa
(interdependencia positiva,
participacion equitativay
responsabilidad individual).

Si obtuviste todas
las estrellas, ganaste
la medalla de
disefiador de tareas
cooperativas.

':ob

Q4
ot

9
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Competencias del grado

Competencias
transversales

Enfoques transversales

Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC.

Gestiona su aprendizaje de manera
autonoma.

Enfoque de Derechos

Enfoque Inclusivo o de Atencion a la
diversidad

Enfoque Intercultural

Enfoque de Igualdad de género

Enfoque Ambiental

Enfoque de Orientacion al bien
comun

Enfoque de Busqueda dela
excelencia

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3
" . Conocemos a los .
Iniciamos primer ; Usamos los medios
racdo senieloEsciele de transporte
9 comunidad P
4 semanas 4 semanas 4 semanas

X X X
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Unidad 4 Unidad 5

Visitamos el parque ElPerty sus
de diversiones tradiciones
4 semanas 4 semanas

Unidad 6

Somos saludables
con el deporte

4 semanas

Unidad 7

Visitamos la granja

4 semanas

Unidad 8

Somos saludables al
alimentarnos

4 semanas

......



Iniciamos primer grado

Inicio de la mision Pt

Propésitodela  Los estudiantes conoceran las estaciones por donde transitaran

misién durante la misién hasta obtener la medalla.
Situacion La apertura muestra el primer dia de clases y la diversidad de formas
AP en que los nifos logran integrarse. Esta situacion propicia la reflexion
significativa . .
en torno al enfoque inclusivo y de derechos.
Reto Promover la integracion a través de la elaboracion de un cartel
numeérico con actividades de conteo, clasificacion y ubicacion.
@ Inclusivo o de Atencion a la diversidad
Enfoques

transversales
De derechos

través de su motricidad e interactla a través de sus habilidades

Conexidn con sociomotrices.

@ Educacidn Fisica: Se desenvuelve de manera auténoma a

otras areas . . ! . .
Personal Social: Construye su identidad, convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun.

Competencias Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC.

transversales Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.

Sugerencias didacticas

» Presentala unidady pide a los estudiantes que observen la situaciéon propuesta
en la pagina 10. Haz preguntas para que describan la imagen y expliquen de qué
se tratay cual es el mensaje que se quiere transmitir.

« Observa la pagina 12y pregunta: {guiénes iniciaran el recorrido?; {gue representa
estaimagen:WIYEZM 7 ¢qué representa estaimagen: # N
qué deben lograr?

R,

%7, (cudleslameta?y

@

REY R,

« Dialoga con los estudiantes para que comprendan que, conforme vayan
avanzando en la resolucion de los retos propuestos en cada estacion, podran
obtener una medalla, y al final del camino, llegar a obtener un trofeo que lo
consagra como el “héroe de la amistad”. Luego, pregunta lo siguiente: équé
deben hacer para ganar medallas?, cqué pueden hacer cuando se les presente
alguna dificultad?, {a quién pueden recurrir?

» Reflexiona con los estudiantes sobre como manejar las dificultades que podrian
presentarse.

- ¢Qué les puede ayudar a resolver todos los retos que se van a presentar?
- ¢Serdimportante trabajar en armonia con los compaferos?

- ¢Eltrabajo en equipo puede ayudarte a obtener las medallas?

« (Como te sentiste al leer de qué se trata la mision? (Qué te motiva a superarla?

- ¢(Comprendiste en qué consiste la mision? ¢Sabes como obtener las medallas?

‘ 12 Unidad 1

>
—ugando )

Indica que alo largo de

la unidad se aplicara la
gamificacion en cada
estacion. Para ello, deberan
superar los desafios de
cada competencia. En cada
una de estas podran ganar
las siguientes medallas:

- Cantidad: Rey/reina de
los ndmeros

- Cambio: Experto/a delas
equivalencias

- Forma: Buen
constructor/a

. Gestion: Gran
estadista

La acumulaciéon de las
cuatro medallas les
permitira obtener el trofeo
al/a la mejor compafiero/a.
Para ello, los estudiantes
deberanresolver el reto
dela unidad, en el cual
recopilaran las evidencias
de cada estacion.

Objetivo de desarrollo
sostenible

4 Educacion de

calidad .

4
an

\[/>

\\
[1\d

4

af
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Propésito de
la sesién

Competencia

Traduce cantidades a expresiones numéricas

Cuenta objetos hasta 5 unidades utilizando elementos de su
Capacidades/ entorno.

desempefios Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las
operaciones

Expresa el cero como la ausencia de elementos.

Evidencia Resolucion de problemas del Libro de actividades

Sugerencias didacticas
Para iniciar

+ Saluda alos estudiantes, seleccionay acuerda con ellos aquellas normas
de convivencia que les permitiran trabajar en un clima favorable durante el
desarrollo de la sesion.

« Recopila los saberes previos del tema a partir de la actividad del recuadro Para
empezar. Luego, comunica el propdsito de la sesion.

+ Lean la situacion de la seccion Exploramos. Plantea preguntas acerca de la
comprension del problema.

Para desarrollar

« Entrega a cada estudiante material concreto, como chapitas o fichas de conteo,
y pide que representen con el material la cantidad que tu les indiques (recuerda
que debe ser hasta cinco).

« Organiza alos nifos en parejas y entrega los materiales. En su turno, uno de los
nifos lanza el dadoy, de acuerdo con el nimero obtenido, toma tantas fichas
como indica el dado. Revisa el contenido de la secciéon Construimos de la
pagina 15y lee las indicaciones para que las resuelvan; acompafa el proceso.
Recuerda la mision propuesta en la unidad y analicen si se logra que todos los
nifos participen en los juegos que realizan en el recreo.

Para cerrar

- Anima alos estudiantes a resolver la seccion Aplicamos de Libro de actividades
(pag. 1My 12).
« Haz preguntas que permitan verificar lo aprendido en las actividades.

» Pide alos estudiantes que comparen sus respuestas entre ellos y que corrijan si
fuera necesario.

Lista de cotejo

Criterios Si : No

B R R T RS ow Fesevatenaeeny pesenasnaeeny L

Cuenta objetos hasta 5 unidades utilizando elementos de
i suentorno.

Un dado al que se le cubre
la cara que contiene el
ndmero 6, y material para
contar.

]
jigando—

« Presenta la Estacién
para contar. Explica que
en esta se les propondra
un desafioy que al
superarlo ganaran la
medalla del “Rey/reina
de los nimeros”.

- Pidealos estudiantes
que lean el desafio, que
consiste en contar hasta
el 9 usando diversos
elementos, y eso lo
deberan colocaren una
tarjeta numérica.

» Solicita que comenten
por turnos lo que
entendieron.

Observacion

................................................................. :



Propésito de
la sesién

Competencia

Traduce cantidades a expresiones numeéricas

Cuenta objetos hasta 9 unidades utilizando elementos de su

Capacidades / entorno.

desempefios Comunica su comprensidn sobre los nimerosyy las

operaciones
Expresa nimeros hasta el 9 a partir del conteo de elementos.

Resolucion de problemas del Libro de actividades

Evidencia

Sugerencias didacticas
Parainiciar

» Saluda a los estudiantes, selecciona y acuerda las normas de convivencia que
les permitiran trabajar en un clima favorable durante el desarrollo de la sesion
y comunica el propoésito de la sesion.

+ Indica quejugaran “Memoria de nimeros”. Coloca las tarjetas numéricas en la
pizarra por el revés y realiza lo siguiente:

- Pide a un voluntario por grupo que elija dos tarjetas. Da vuelta a las tarjetas; si
coinciden, se anota un punto. Otros estudiantes buscan formar las parejas de
tarjetas. Gana el grupo que haya reunido la mayor cantidad de tarjetas.

Para desarrollar

» Entrega a cada estudiante 10 policubos y haz preguntas cuya respuesta se
pueda evidenciar mostrando el material. Asi, por ejemplo: ccuantos lados tiene
un triangulo?, écuantas patas tiene una mesa?, (cuantas patas tiene una arana?,
écuantas patas tiene una hormiga? y écuantos niflos hay en tu grupo?

+ Leelasituacion propuesta en la seccion Exploramos de la pagina 16.

+ Pregunta a algunos nifios voluntarios: équé quiere averiguar la maestra Ana?,
écomo respondiod Carlos?, écomo responderias tu?

Para cerrar

« Haz preguntas que permitan verificar lo aprendido en las actividades y anima
alos estudiantes a resolver la secciéon Aplicamos de Libro de actividades de la
pagina 17.

» Pide alos estudiantes que comparen sus respuestas entre ellos y que corrijan si
fuera necesario.

Lista de cotejo

Criterios

Cuenta objetos hasta 9 unidades utilizando elementos de
i suentorno.

et s st Jooreeseenes Jerenennnennd Jerenensiiienns

i Expresa nimeros hasta el 9 a partir del conteo de
i elementos.

Policubos u otro material
de conteo, tres juegos de
tarjetas numéricas del O

al 9. Parejas de tarjetas
numéricas del 1al 5 tamano
A4: enuna se escribe el
ndmeroy en la otra se
coloca una cantidad de
objetos:1,2,3,4y5.

> Informacion =N
complementaria
./

Los nimeros pueden
Servir para representar
diferentes situaciones:

- Cantidad: 2 cajas.
- Orden: 2° lugar
- Fecha: 2 de febrero

— Direccion: Calle 2 de
mayo

- Superficie: 2 m?

- Longitud:2m

Observacion

................................................................. ]
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Formamos nimeros hasta 9 &

#Estacion para contar
Lo

Propésito de
la sesién

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Traduce cantidades a expresiones numéricas

Cuenta objetos hasta 9 unidades utilizando elementos de su
Capacidades/ entorno.

desempefios Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo

Resuelve situaciones referidas a acciones de juntar y agregar
cantidades hasta 9.

Evidencia Resolucion de problemas del Libro de actividades

Sugerencias didacticas

Para iniciar

Para iniciar, saluda a los estudiantes e indica las normas de convivencia para
trabajar en un clima favorable y comunica el propdsito de la sesion.

Desplaza alos nifios al patio e indica que van a jugar “A formar nimeros”. Coloca
a cada nifio un brazalete de papel de color. Indicales que al sonar la melodia
pueden desplazarse indistintamente. Cuando cese la melodia, se agrupan segun
elndmero indicado: 6, 4, 8, etc.

Para desarrollar

Realiza estas preguntas: équé actividad realizamos?, {como se agruparon?,
¢cuales fueron algunas de las combinaciones de color al conformar el nimero
7? Si hubiéramos usado 3 colores, (como se hubiera conformado este nimero?

Lee alos estudiantes la situacion de la seccion Exploramos propuesta en la
pagina 18. Pregunta: Lqué ocurrid en la situacion?, éen sus juegos, alguna vez se
han encontrado en la situacion de Carlos?, (cdmo se sintieron?, (qué hicieron?,
équé opinan de la actitud de Pedro?, ¢han actuado alguna vez como él? Si
ocurriera en su aula una situacion asi, équé harian?

Pideles que observen la actividad 1 de la seccion Construimos y pregunta:
¢esta situacion se parece a lo realizado en el patio? Lee las indicaciones

de las actividades de la seccién Aplicamos de la pagina 19, para que las
resuelvan. Acompafa el proceso v la resolucion de las actividades, orientay da
retroalimentacion a quienes necesitan mejorar.

Paracerrar

« Pregunta a los estudiantes sobre lo desarrollado en clase, para verificar lo

aprendido, y animalos a resolver la seccion Aplicamos de la pagina 19.

Lista de cotejo

Criterios i Si i No

B R R A R R RPN R R TR R RO S Cha e Tr TN eaeueTe e entuee Ty

Cuenta objetos hasta 9 unidades utilizando elementos de
i suentorno.

feee e s st Joorsesenenes Jeerenenenennd Jorenensieineniienns

Resuelve situaciones referidas a acciones de juntary
i agregar cantidades hasta 9.

Policubos, juego de tarjetas
numéricas del O al 9, cajitas
agitadoras, brazaletes

de dos colores de papel,
reproductor de audio.

e
jugando—

« Jugamos en parejas con
las cajitas agitadoras.

» Cada pareja tiene las
cajitas agitadoras del 5, 6,
7,8,9y10.

« Establecen quién
empieza el juego.

« Elprimerjugador elige
una de las cajitas, la agita
y laabre. Sucompafiero
dira la descomposicion
observada; por ejemplo,
3y2esh. También podria
decir2y3esbh.

« Escriben ensus hojaslas
descomposiciones.

Observacion

................................................................... 3

................................................................... ]



Propésito de
la sesién

Competencia

Traduce cantidades a expresiones numéricas
Cuenta elementos hasta 9 y establece relaciones de orden.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las

Capacidades / operaciones

desempenos )
Expresa el orden de los nimeros naturales hasta el 9.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo
Establece relaciones de orden entre elementos hasta 9 unidades.

Evidencia

Sugerencias didacticas

Para iniciar

Saluda a los estudiantes y acuerda con ellos las normas de convivencia.
Comunica el propdsito de la sesion: comparar y ordenar ndmeros hasta 9.
Indica que jugaran “.Doénde hay mas?”. Organiza a los nifios en parejas e indica
que cada uno sera del color de las tarjetas preparadas.

Ala sefial, saca al azar una tarjeta de cada color; el nifo debe tomar tantos
policubos como indica el nUmero que le corresponde.

Pide que coloquen los policubos sobre la mesa y digan en cual hay mas
policubos.

Para desarrollar

Lee alos estudiantes la seccion Exploramos de la pag. 20. Pide que comparen la
situacion al querer jugar todos al mismo tiempo con lo que ocurre en el aula.

Usa la cinta numeérica y ubica a tus estudiantes en la primera actividad
propuestos en la seccion Construimos de la situacion, para que verifiquen
quién avanzo mas y quién avanzd menos.

Paracerrar

« Leeconellos, de forma ascendente y descendente, los nimeros del O al 9 de la
cinta numérica propuesta en la seccion Aplicamos.

» Pregunta alos estudiantes sobre lo desarrollado en clase y verifica lo aprendido.

Observacion

Criterios Si : No

: Cuenta elementos de un conjunto hasta 9y establece
i relaciones de orden.

: Expresa el orden de los nimeros naturales hasta el 9.

Establece relaciones de orden entre elementos hasta 9
i unidades.

Policubos, dos juegos de
tarjetas numéricas del O al
9, tamano A4 (cada juego
de un color diferente),
ganchos deropay cinta
numeérica.

> Miprogreso =N
en esta mision

Indica que se ha
concluido la Estacion
paracontary que es
momento de verificar la
solucion del desafio, en
este caso, representar
los nimeros dellal9en
una tarjeta usando sus
dedos y con elementos
de su entorno. Luego,

a partir de la reflexion,
cada estudiante
obtendra la medalla

del Rey/reina de los
ndmeros.
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Propésito de Agrupar objetos de acuerdo con caracteristicas comunes entre
la sesion ellos.

Competencia Resuelve problemas de equivalencia, regularidad y cambio

Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas

Capacidades/ Identifica conjuntos con elementos de su entorno.
desemperfios Representa con graficos los conjuntos encontrados en su
entorno.

Evidencia Resolucion de problemas del Libro de actividades

Sugerencias didacticas
Parainiciar

» Invita alos estudiantes a que se ubiquen en el patio y formen diversas
agrupaciones, como las propuestas en la seccion Exploramos.

+ Pide aalgin voluntario que indique el criterio por el cual se agruparan.

«+ Verifica que los grupos formados correspondan al criterio propuesto.

+ Pide que observen los objetos del patio y que propongan formas de agrupar.
+ Entrega a cada equipo un juego de bloques logicos.

« Brinda un tiempo para que jueguen libremente con el material e identifiquen las
caracteristicas de cada bloque. Acompana la exploracion del material.

« Pide que formen agrupaciones usando diversos criterios.

« Observa el trabajo de cada grupo y haz preguntas a partir de lo que elaboren:
Zqué criterio han usado para clasificar?, éen qué se parecen los elementos del
conjunto?

Para desarrollar

« Pide que observen los grupos que han formado en la actividad Construimos y
que larepresenten con los bloques logicos. Luego de ello, pregunta: Lcomo se
han agrupado los elementos del conjunto?

+ Pide que sefialen ideas clave sobre los conjuntos y como se forman. Lee la caja
informativa de la pagina 22.

Para cerrar

« Anima a los estudiantes a que resuelvan la situacion de la seccion Aplicamos
del Libro de actividades.

» Pide que trabajen en parejas. Uno de ellos formara un conjunto y el otro indicara
el criterio de agrupacion.

Lista de cotejo

Criterios

¢ Representa con graficos los conjuntos que encuentra en su
i entorno.

Blogues l6gicos, una caja
o bolsa para guardar los
blogues I6gicos.

o}
jugande—

« Presenta la Estacién
para clasificar y explica
que en esta seles
propondra un desafioy
que al superarlo ganaran
la medalla del “Experto/a
de las equivalencias”.

» Recuerdaqueen
esta ocasion deberan
clasificar objetos segln
caracteristicas.

Observacion



Propésito de Materiales

la sesion : . .
Tarjetas de cartulinaen
Competencia blancode 5 cm por

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas 5¢cm, apr(’)x.lmadamente, Y
blogues l6gicos.

Capacidades / Representa los conjuntos de manera grafica y simbdlica.
desemperfios Representa los conjuntos de manera graficay simbdlica
Describe si un elemento forma parte o pertenece a un conjunto.

Evidencia

Sugerencias didacticas

> Miprogreso =N
en esta mision

Para iniciar

« Parainiciar, saluda a los estudiantes y acuerda con ellos las normas de

. . o . ., Indica que se ha
convivencia. Luego, indica el propdsito de la sesion.

concluido la #Estacion
« Pide alos nifios que observen laimagen de la seccidon Exploramos de la pag. 24. para clasificar, y que es
momento de verificar
la solucion del desafio,
en este caso, clasificar

+ Realizalas preguntas: {qué actividades realizan los nifios?, cqué actividades te
gustan?, (cudles no te agradan?, (qué pueden hacer para integrar a todos los
compafieros en las actividades o juegos que realizan en el colegio?

objetos de acuerdo
Para desarrollar con suforma, color o
+ Indica que observen los grupos que se presentan en la actividad 1 de la seccion tamano. Luego, a partir
Construimos. Pide que observen los dos primeros conjuntos y pregunta: ¢qué de lareflexion, cada
caracteristica comun tienen? estudiante obtendra la

medalla del “Experto/a

» Pide gue unan ese par de conjuntos con el cartel que indica el criterio usado de las equivalencias”.

para clasificarlos. Procede de forma similar con los otros pares de conjuntos.

« Pide alos nifos que te digan qué idea tienen de un conjunto, y a partir de estas,
realiza afirmaciones leyendo el cartel informativo.

Paracerrar

+ Pidealos integrantes de cada grupo que describan las caracteristicas de sus
companeros.

« A partir de sus respuestas, pide que formen dos conjuntos.
« Pide a cada grupo que presenten los conjuntos formados por los demas.

+ Indica alos nifos que averiglien cual es el criterio que uso el grupo para
presentar estos conjuntos.

« Anima a los estudiantes a que resuelvan la situacion de la seccion Aplicamos
del Libro de actividades (Pag. 25).

Lista de cotejo q

i Representa los conjuntos de manera graficay simbdlica.
frerereiesttitit ittt bbbttt bbbt s ne U feeseerenenes eretereteteniiit ettt ettt i

i Describe si un elemento forma parte o pertenece a un
i conjunto.

18 Unidad1
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Propésito de Identificar las posiciones “delante”, “detras” y “entre” de un objeto

Materiales
lasesion en relaciéon con otro.

Objetos diversos de su
Competencia entorno, juguetes, material
i educativo u otro.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas

Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.

. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
Capacidades /

desempefios Expresa con material concreto los desplazamientos de objetos

como “delante de”, “detras de”y “entre”.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Identifica la posicion de los objetos con respecto a un punto de
referencia.

Evidencia Resolucion de problemas del Libro de actividades

Sugerencias didacticas

Para iniciar

-]
« Saluda a los estudiantes y acuerda con ellos algunas normas de convivencia. ‘ug (o)
——

Luego, comunica el propdsito de la sesion.
« Presentala Estacién
para ubicary explica
- Forma grupos de tres. Cada grupo debera formar una ronday caminara al queenestaseles
ritmo de una cancion. A la sefial, cada grupo se pone enfila. propondra un desafioy
que al superarlo ganaran
la medalla del “Buen
constructor/a”.

« Animalos a salir al patio para jugar “Delante, detras y entre”:

- Daindicaciones para que las realicen los nifios. Por ejemplo: el nifico que esta
delante debe levantar las manos, el que esta detras debe levantar un piey el
que esta en el medio debe levantar los brazos.

+ Recuerdaqueenesta

ocasion deberan ubicar
+ Indica que usaran Utiles de su cartucheray pide a cada nifio que ubique tres objetos usando diversas

objetos; usa las palabras “delante”, “detras” y “entre” para explicar la posicion. posiciones.

- Verifica que cada nifio haga lo indicado en la posicidn en que se encuentre.

Para desarrollar

« Invita arevisar la seccion Exploramos de la pagina 26 e indica que es similar ala
realizada al inicio. Animalos a leer las actividades de la seccion Construimos y
esclarece alguna duda que surja en larealizacion de la actividad.

Paracerrar

- Pide alos niflos que dibujen tres objetos y escriban tres afirmaciones sobre las
posiciones entre ellos usando las expresiones aprendidas.

Lista de cotejo q

Criterios Observacion

¢ Expresa con material concreto los desplazamientos de

"ou

i objetos como “delante de”, “detras de”, “entre”.

¢ ldentifica la posicion de los objetos con respecto a un punto
i dereferencia. H



"o

Propésito de Ubicar objetos usando expresiones como “arriba
la sesidon “encima’, “"debajo”.

Competencia con las palabras “arriba”,
H " ) H "
Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones abajo”, “encima”y
24 H " PN
geométricas : debajo”.
Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.
. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
Capacidades / e " s d | ) deobi
desempefios xpresﬂa con m{ater{a ”c”oncr.eto”os” esp_afamlentos e objetos
como “arriba”, “abajo”, “encima”y “debajo”.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas
Identifica la posicion de los objetos con respecto a un punto de
referencia.
Evidencia Resolucion de problemas del Libro de actividades
Sugerencias didacticas
Para iniciar
Saluda a los estudiantes y comunica el propdsito de la sesion.
Realicen una caminata para observar lugares del colegio. Pregunta cada cierto
tramo: (observan alglin objeto o persona que esté debajo o encima de algo?,
¢qué objeto o persona esta arriba?, (qué se encuentra abajo? Escucha a los
estudiantes usando las expresiones propuestas.
Pide alos estudiantes que observen la seccion “Exploramos” de la pag. 28 del
Libro de Actividades y pregunta por la ubicacion de las personas de la imagen.
Para desarrollar
Completa con los estudiantes la situacion propuesta en la seccion “Construimos”
delapag. 28y pregunta en quée juegos usan las palabras “arriba”, “abajo”, “encima”y
“debajo”. Pide ejemplos e invitalos a ubicar objetos con carteles que has preparado.
Toma uno de ellos al azar, muéstralo y pide a un estudiante que mencione la
ubicacion de un objeto del aula usando la palabra del cartel.
Formula preguntas para guiar o reorientar lo que indiquen los nifios. Es el
momento de reforzar las diferencias entre las nociones espaciales “arriba” y
“encima”, “abajo” y “debajo”. Presenta ejemplos para aclarar su uso.
Para cerrar
« Anima a los estudiantes a que resuelvan la situacion de la seccion Aplicamos.
Lista de cotejo
Criterios Si : No Observacién
Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.
i Expresa con material concreto los desplazamientos de
objetos como “arriba”, “abajo”, “encima”, “debajo”.

i Identifica la posicion de los objetos con respecto a un
i punto de referencia.

Unidad1

Objetos del aula, carteles
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#Estacion para ubicar

Compartimos nuestros gustos

" ou

Ubicar objetos usando expresiones como “arriba”, “abajo”,
“encima’”, “debajo”.

Propédsito de
lasesion

Competencia

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas

Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Capacidades /
desempefios

Expresa con material concreto los desplazamientos de objetos
como “izquierda” y “derecha”.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Identifica la posiciéon de los objetos con respecto a un punto de
referencia.

Evidencia

Sugerencias didacticas
Para iniciar

« Canta con los nifios “La yenka”, que permite mover las diferentes partes del
cuerpo.
Vengan chicos, vengan chicas a bailar. Todo el mundo viene ahora sin pensar.
Esto es muy facillo que hacemos aquil. Esta es la Yenka que se baila ast:
Izquierda, izquierda, derecha, derecha. Adelante, detrds, un dos tres.
Izquierda, izquierda, derecha, derecha. Adelante, detrdas, un dos tres.

« Luego, animalos ajugar “Simoén dice...” y explica que deben cumplir las
indicaciones solo cuando uses la expresion: “Simdn dice...”. Por ejemplo: “Simon
dice que salten”, y todos deben saltar. Pero si solo dices, por ejemplo: “Levanten
la mano derecha”, los nifios no deben cumplir la orden. Si se confunden,
pierden.

Para desarrollar

. Completa conlos estudiantes la situacion propuesta en la seccion Construimos
y pregunta en qué juegos usan las palabras “arriba”, “abajo”, “encima”, y “debajo”.
Pide ejemplos sobre ello. Invitalos a ubicar objetos usando los carteles que has

preparado.
Para cerrar

- Anima alos estudiantes a resolver las situaciones de la seccion Aplicamos del
Libro de actividades en la pagina 31.

Lista de cotejo

Criterios S S i No

i Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.

Boooo0000000000000000ACEEAAACCONCENNCONACAAKIINAVCCOCONCAAIAAAAVCACCCCCIIIIIOCANCAATIIGAA CE—— Bo000000000000XXAOANOOO0OOCTTIIAT000

i Expresa con material concreto los desplazamientos de
objetos como “izquierda”y “derecha”.

Identifica la posicion de los objetos con respecto a un punto :
i dereferencia. ’

» Proponlesjugar “El

Objetos del aula.

)
jigando—

espejo” y organiza a los
nifos en parejas e indica
que uno se coloque ala
espalda del otro. El que
esta detras sera el espejo
y repetira el movimiento
que realiza el que esta
adelante.

Pideles que se ubiquen
frente a frente y jJueguen
de la misma forma.
Luego, que cambien de
roles. Esimportante que
los nifios reflexionen
sobre la lateralidad
cruzada.

Observacion




Utilizar las palabras “dentro” y “fuera” para sefialar la ubicacion de
objetosy personas.

Propésito de
la sesién

Competencia

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geométricas

Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.

. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
Capacidades /

desempefios Expresa con material concreto los desplazamientos de objetos

como “dentro”y “fuera”.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Identifica la posicion de los objetos con respecto a un punto de
referencia.

Evidencia

Sugerencias didacticas
Para iniciar

« Saluda alos estudiantes y acuerda con ellos las normas de convivencia que han
venido aplicando. Asi también, comunica el propdsito de la sesion.

« Animalos a jugar “Mar y tierra” en el patio. Para ello, dibuja con una tiza un gran
circulo en el piso, o usa cinta adhesiva de color o una cuerda para delimitar
el circulo. Explica que el interior del circulo es el “mar” y el exterior, la “tierra”.
Cuando digas “mar”, todos deben ubicarse en el interior del circulo; cuando
digas “tierra”, deben ubicarse en la parte exterior. Si dices “bote”, se ubican en el
borde del circulo.

Para desarrollar

- Solicita a los estudiantes que lean la seccidon Construimos y resuelve las
actividades con los nifios.

« Realicen la actividad denominada “Ubicar el objeto dentro o fuera”. Indica que
van a participar en parejas y usaran su cartuchera; uno de ellos debe tomar
un objeto y colocarlo dentro o fuera de la cartuchera. El otro debe expresar
oralmente la ubicacion del objeto. Luego, intercambian roles.

Para cerrar

- Anima alos estudiantes a que resuelvan la situacion de la seccion Aplicamos.

Lista de cotejo
Cr.tenos ........................................................... s . ..... No ....................................
Describe el desplazamiento en objetos de su entorno.
. Expresaconmaterial concreto los desplazamientosde |+ -
objetos como “dentro” y “fuera”.

¢ Identifica la posicion de los objetos con respecto a un
i punto de referencia.

22 Unidad1

Observacion

Objetos diversos de su
entorno, juguetes, material
educativo u otro.

> Mi progreso =N
en esta mision

Indica que se ha
concluido la Estacion
para ubicar, y que es
momento de verificar
la solucion del desafio,
en este caso, clasificar
objetos de acuerdo
con su forma, color o
tamano. Luego, a partir
de lareflexion, cada
estudiante obtendra
la medalla del “Buen
constructor/a”.
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Propdsitos de

. Los estudiantes corroboraran lo aprendido.
aprendizaje

» Resuelve problemas de cantidad.

Competencia - Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Formacioén docente

« Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. T A —

area de Matematica.
Segun Trivifio (2008),

la evaluacion “es la
reflexion critica sobre los
componentes en cualquier
proceso, con el fin de
saber cudles estan siendo
sus resultados y adoptar
decisiones adecuadas
para la consecucion de los
objetivos”.

Evidencia Cartel numérico

Conexién con Personal Social: interpretara criticamente fuentes diversas.

otras areas m Comunicacién: comunica sus ideas de manera oral y escrita.
Instrumento

. Rubrica
de evaluacion

Sugerencias didacticas

Parainiciar
La evaluacion formativa
proporcionara al estudiante
informacion sobre “qué”y
“comMOo” esta avanzando en
su proceso de ensefianza-
aprendizaje, para que pueda
seguir avanzando.

Lopez, A. (2018).
Intervencion de evaluacion
formativa aplicable al drea
de matematicas

Recuperado de https://bit.
ly/3Lt4VWL

« Indica que van a elaborar carteles numéricos hasta el 9y, para ello, es necesario
que las imagenes que consigan los estudiantes sean de diferentes objetos;
pueden usar revistas, periddicos, papeles de regalo, etc,,

Para desarrollar

Para la Estacién para contar, prepara cinco hojas de cartulina tamafio de
una hoja A4: traza una linea por la mitad de una hoja, para dividirla en dos
partes iguales. En la parte superior de la hoja, pega una de las imagenes que
conseguiste, por ejemplo, un bote; y en la parte inferior escribe el nUmero
correspondiente.

Indica que, en el caso del O, solo se escribiréd en la parte inferior y la parte
superior en blanco. Para la Estacién para clasificar, ubica cada cantidad de
objetos segun el nUmero representado. Para demostrar lo aprendido en la
Estacién para ubicar, debes pegar tus carteles y explicar dénde se encuentran.

Para cerrar

« Pide que se agrupen para presentar su trabajo y reflexionen sobre ello.

Rabrica para la elaboracién el cartel numérico

©EDUCACTIVA S.A.C. Prohibido fotocopiar. D.L. 822

Criterio

Representa de manera
graficay simbdlica los
numeros hasta el 9.

Logro destacado

Representa de manera

graficay simbdlica los
numeros hasta el 9.

Logrado

Representa de manera

simbdlica los nimeros
hastael 9.

En proceso

Representa de manera

grafica los nUmeros
hasta el 9.

Representa con

Eninicio

material concreto los
ndmeros hasta el 9.

Establece relaciones
al comparar los
elementos de
conjuntos.

Establece relaciones
al comparar los
elementos de dos o
mMas conjuntos.

Establece relaciones
al comparar los
elementos de dos o
mMas conjuntos.

Expresa su
comprension de
conjuntos con
elementos de su
entorno.

Expresa su
comprension de
conjuntos con
elementos de su
entorno.

Describe la posicion de

diversos objetos con

respecto a un punto de
\referencia.

Describe la posicion de
objetos con respecto a
un punto de referencia.

Describe la posicion
de algunos objetos con
respecto a un punto de
referencia.

Describe la posicion de
por lo menos un objeto
conrespectoaun
punto de referencia.

Describe la posicion de
por lo menos un objeto
conrespecto a un

punto de referencia.

y
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